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Um editor de texto é um sistema composto de uma série de programas que cria, compde
e edita um texto que contém simbolos especiais para orientar a composicio.

Este sistema pode ser usado para a composi¢do de cartas, artigos, relatorios, quadros,
tabelas ou qualquer aplicacio que envolva a composicio de um dado texto.

Correcdes sucessivas, insercdes, peisonalizacdo de relatdrios sucessivos sdo efetuados por
um editor de texto sem a necessidade das preparacdes sucessivas do texto por inteiro.

O presente trabalho descreve um sistema interativo de edi¢io de textos programados em
APL. O APL ¢ um sistema conversacional com um pequeno tempo de resposta, grande
flexibilidade para a manipulagdo de caracteres e, devido ao fato de ser um interpretador
(e niao um compilador), permite um controle muito grande, ao nivel de instrucio, facilitando
a implantagdo. Por outro lado, apresenta desvantagens tais como o alto custo, baixa ve-
locidade de impressdo e limitacoes quanto ao formato de saida.

Descrevemos inicialmente as caracteristicas principais de editores de texto; a seguir co-
mentaremos ¢ presente editor de texto, apresentando alguns problemas encentrados.



I ¢ O Problema

Um editor de texto é um sistema composto
de uma série de programas que cria, compde e edita
um texto que contém simbolos especiais para orientar
a composi¢ao. ,

Este sistema pode ser usado para a composigdo
de cartas, artigos, relatOrios, quadros, tabelas ou
qualquer aplicacdo que envolva a composi¢io de um
dado texto.

Correges sucessivas, insergdes, personalizagdo
de relatdrios sucessivos sdo efetuados por um editor
de texto sem a necessidade da preparagio sucessiva
do texto por inteiro.

O presente trabalho descreve um sistema inte-
rativo de edicdo de textos programados em APL.
O APL € um sistema conversacional com um pequeno
tempo de resposta, grande flexibilidade para a ma-
nipulacdo de caracteres e, devido ao fato de ser um
interpretador (¢ ndo um compilador), permite um
controle muito grande, ao nivel de instrugdo, facili-
tando a implantagio. Por outro lado, apresenta
desvantagens tais como o alto custo, baixa velocida-
de de impressdo e limitagGes quanto ao formato de
saida.

Descrevemos, inicialmente, as caracteristicas
principais de editores de texto; a seguir comentare-
mos o presente editor de texto, apresentando alguns
problemas encontrados.

I. ¢ Caracteristicas dos Editores de Texto

Um editor de textos tem, basicamente, 4 mo-

dulos semi-independentes:

a. o de entrada, que permite a criagio de um
novo texto;

b. o de composi¢do, que formata o texto “bruto”
segundo as especificagdes do usudrio;

c. o de corre¢do, que permite ao usudrio corrigir
o texto “bruto”;

d. o de saida, que imprime o texto editado.

O cistema possui uma série de parimetros
globais que definem o estado do mesmo a qualquer
instante, e que orientam o seu funcionamento. Eles
sio do tipo tamanho de pégina; identificagio do
cardter de controle, controle de pégina, etc. ... Estes
parimetros variam grandemente de sistema para
sistema.

A composi¢do propriamente dita e orientada
por meio de caracteres especiais (simbolos) colocados
no texto chamado “bruto”, mas que ndo aparecem
no texto editado.

O texto pode ser armazenado na sua forma
“bruta”, todo condensado, na forma editada ou em

ambas as formas. Com o médulo de correg¢do, podem
ser feitas corregBes no texto bruto; estas corregdes
podem ser tanto relativas a forma final do texto
quanto a sua redagdo (ou ortografia).

Tem-se ainda a possibilidade de inserir texto
“varidvel” num texto fixo bésico, por exemplo,
dada uma circular, pode-se mudar o destinatério de
cada copia.

A poténcia de um editor de textos reside nos
seus operadores primitivos, tais como acerto de
margens, controle de parigrafo, tabulagdo, etc. ..
Uma combinagdo eficiente dos operadores primitivos
consegue qualquer resultado que se deseje.

Diversos tipos de manipulagdo de entrada de
texto podem ser encontrados entre editores de texto.
Os dois modos principais sio entrada via batch e
entrada via Zime-sharing. A entrada via batch tem
a vantagem de mais baixo custo e dependéncia exclu-
siva da manipulagdo fisica dos cartSes a serem edita-
dos. No evento de corregdo de cartdes (ou imagem
de cartdes, em se usando terminais), é suficiente a
substituicdo manual apds a sua corregdo efou dupli-
cacdo.

No modo time-sharing, a maioria das manipu-
lagBes devem ser feitas através de programas dentro
do sistema, que acham o local a ser corrigido e per-
mitem corre¢des no texto iterativamente. O custo
destes sistemas deve ser maior devido a maior utili-
zagdo de armazenagem e iteragio (CPU) por parte
do computador.

Um editor de textos deve ser medido ndo s6
pela sua eficiéncia em aproveitamento de mdquina
porém especialmente através de medidas agregadas
de custo do sistema homem-méquina. Isto implica
em tempo de mdquina, tempo de conexio, utiliza-
¢3o de recursos fisicos como papel, cartdo, etc., e
também medidas de custo de utilizagdo de recursos
humanos, que podem vir a ser uma fragdo considers-
vel do total.

AplicacGes diversas se mostrardo mais adequa-
das a sistemas de edi¢do de textos diversos.

MI. » Um Editor de Textos em APL

A estrutura do editor de textos em APL
(APLET) é composta de quatro mddulos principais:
—  Modulo de entrada
—  Mobdulo de composigdo
—  Médulo de corre¢do
—  Mbdulo de impressio

A figura 1 descreve as caracteristicas gerais do
sistema em questdo. (vide figura 1)

O estado do sistema & definido pelas seguintes
varidveis:
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—  Largura da linha
—  Tamanho da pégina
—  Tamanho do parédgrafo
—  Valor das margens
—  Controle de “canal” (salto automitico ou pa-
rada para um return)
—  Disposigao do tabulador
—  Valor do caracter de edigéo
—  Valor do caracter a ser inserido na tabulagdo
0O moédulo de entrada é constituido pelo progra-
ma CRIA que cria um texto novo e pelo programa
ADICIONA que adiciona texto a um texto jé exis-
tente.
O programa cria da oportunidade ao usudrio
de:
a)  reentrar um pedago do texto a partir do qual
ele n3o tenha gostado
b) ter um display do texto ja editado, a partir
de um certo ponto especificado
O modulo de corregdo é constituido pelos pro-
gramas MOD e TRECHO. O programa MOD (que usa
TRECHO) pede em que trecho do texto serd efe-
tuada a correcdo, e este é exibido; neste ponto, o
usudrio entre com as corregdes, ¢ estas sdo efetuadas.
O mobdulo de saida é constituido pelo progra-
ma SAIDA. Este programa permite controle de
“canal” e numeragdo das linhas, quando da impressdo
do texto editado.
0O modulo de composicdo é formado pelos

programas EDIT, JU1, JDI1, ... , OW. Suas

acdes s30 as seguintes:

TA —  Cria margem um nivel secundirio de
margem.

JE1 —  Acerta a margem esquerda, mas deixa
a margem direita irregular.

JD1 —  Acerta a margem direita, mas deixa a

margem esquerda irregular
DRI Centraliza o texto (na pégina)
tot Acerta as 2 margens

Bhamados por EDIT1 temos ainda:
(‘ausa o espacejamento de linhas
- Altera o caracter de inser¢do na tabula-
¢io.
~  Permite a inser¢do de texto varidvel. Este
programa ¢ controlado por uma chave,
que pode assumir os valores 0,1 e 2.
{a) o computador emite mensagem pe-
dindo o texto a ser inserido
(b) o computador simplesmente espera
a entrada do texto a ser inserido
sem mandar mensagem
(c) o texto a ser inserido ¢ tirado de
uma lista, que € rodada de 1 po-
sicdo a cada referéncia.
—  Sublinha a palavra seguinte

PA —  Coloca um pardgrafo

MD —  Altera o valor da margem direita
ME —  Altera o valor da margem esquerda
VA -  Altera o valor do tabulador. Isto pode

ser feito de 2 maneiras:

(a) um vetor numérico é fornecido,
indicando as posiglics do tabuladoy

(b) uma imagem da linha é fornecida,
com barras nas posicSes desejadas.

TB —  Causa um salto do tabulador ou para
uma posi¢do determinada ou para a posi-

- ¢80 mais proxima.

OW —  Permite a criagdo de um ou mais codigos
proprios do usudrio, como combinagio
qualquer dos codigos validos. A combi-
nagio a ser inserida ¢ tirada de uma lista
criada pelo usudrio (através do programa
LISTA), e este especifica qual a combina-
¢do desejada

IV. » Razdes para as Opgdes Basicas

1. Forma do simbolo de edigdo — O simbolo de

edi¢do pode ter 2 formas bésicas, a saber:

a) Um caracter especial, seguido de um ou mais
caracteres representando o cddigo (qual a ope-
ragdo), por exemplo:

AE <

caracter especial Qdigo\ especifico do comando

b) Apenas um caracter, reunindo as duas infor-
magOes, por exemplo:

0
Foi escothida a primeira alternativa, pois esta
oferece as seguintes vantagens:

—  Permite a determinagdo, por parte do usudrio,
de qual serd o caracter especial, permitindo
maior flexibilidade quanto ao tipo de texto
impresso.

—  Permite também, a especificagdo de que carac-
teres que representardo que operagdes, sendo
necessario apenas a preservagdo da ordem com
que estes caracteres sdo especificados.

2. Estado geral do sistema — Certos sistemas
assumem, como default, que uma dada operagdo
(especificada previamente pelo usudrio) serd efetuada
em qualquer texto, salvo instru¢Bes em contririo
dentro do proprio texto.

Uma outra opgdo, que foi a escolhida, obriga
a0 usudrio, no inicio de cada texto, a especificar qual
a operagdo a ser efetuada. Cabe aqui chamar a aten-
¢do quanto & hierarquia de operadores.

Na mais alta ordem estdo os operadores que



alteram a forma geral do texto, isto é, separa-0 em
linhas respeitando uma dada forma, tal como alinha-
mento a direita, a esquerda, centralizagdo, etc. .....

Na mais baixa ordem estdo os que simples-
mente alteram dinamicamente o estado do sistema,
ou que inserem caracteres (nio brancos) no texto,
tal como tabulagdo, margens (19 caso) e texto varia-
vel, pular linha (29 caso).

Sendo assim, todo texto bruto deve, necessa-
riamente, comegar por um operador de mais alta
hierarquia.

3. Escopo de um operador — aqui também temos

2 alternativas, a saber:

a)  Cada operador (de mais alta hierarquia) atua
sobre o texto imediatamente precedente (até
outro de igual hierarquia) ou

b) Atua sobre o texto imediatamente seguinte
(até outro de igual hierarquia).

A diferenga principal entre estas alternativas
¢ que, dada uma modifica¢do, no 19 caso, ela é valida
apenas para a linha (ou trecho) imediatamente se-
guinte a sua ocorréncia, e no 29 caso, ela é vilida
para o prdprio trecho em que ela ocorre.

Exemplificando, se quisermos uma mudanga
no valor da margem esquerda, ela, no 19 caso, s6
serd efetivada a partir da proxima linha, ao passo
que no 29 caso, a propria linha em que a mudanga
ocorre ja trard esta modificagdo incorporada.

Em consequéncia, foi escolhida a segunda al-
ternativa, pois ela engloba, parcialmente, a anterior,
¢ permite uma maior flexibilidade. Desta forma, de-
terminado o trecho sobre qual o operador (de maior
hierarquia) vai agir, todas as modificagdes de menor
hierarquia sdo realizadas antes que este operador
atue sobre o texto.

4.  Selecio dos operadores de mais alta hierarquia
—~ Aqui temos, basicamente, 4 operadores universal-
mente aceitos, que sdo: ‘
—  Alinhar pela margem esquerda
—  Alinhar pela margem direita
—  Acertar as 2 margens
—  Centralizar o texto na pagina

Devido a organizacfo foi acrescentado mais um
operador, que efetua qualquer uma das operagBes
acima mencionadas, mas respeitando também um
nivel secundirio de margem.

5. Selegdo de operadores de mais baixa hierarquia
— Existem aqui uma infinidade de opg¢Ges, muitas,
comuns a todos os editores de texto.

O APLET possui, no entanto, um operador
.que the € Gnico, que é o que permite a criagdo de
um novo operador (de maior ou menor hierarquia)

como combinagdo qualquer dos operadores primiti-
VOs.

Isto lhe confere uma enorme flexibilidade,
uma vez que cada usuidrio pode construir um (ou
mais) operadores que lhe sdo necessrios. Isto serd
exemplificado mais adiante.

6.  Armazenamento e impressio do texto — Dado
um texto “bruto” (e que estd na sua forma mais
condensada), o usudrio pode desejar guardar, também,
o texto editado. Esta op¢do é oferecida neste editor.
Além disso, ele pode desejar uma “prova” do texto
editado, para verificagdo, e, caso este lhe agrade,
guardé-lo, ou se ndo, modifici-lo e editd-lo novamen-
te. Também esta op¢ao é dada ao usudrio.

7.  Descricdo dos codigos:

—  Mais alta hierarquia:

a) nF Causa o alinhamento de todo o
testo, até o préximo operador, se-
gundo a margem esquerda.

b) nD Causa o alinhamento de todo o tex-
to, até o proximo operador, segun-
do a margem direita. ,

¢) nH Causa o alinhamento de todo o tex-
to, até o proximo operador, segun-
do as duas margens.

d) nC Causa a centralizagdo (na linha) de
todo o texto, até o préximo opera-
dor.

e) nXXA Causa o alinhamento de todo
o texto a seguir, até o proximo
operador, da seguinte forma:

— Se XX ¢ numérico, a primeira
linha ¢ operada (segundo o opera-
dor A), com o valor atual da mar-
gem, € as restantes terdo a margem
valendo XX.

— Se XX nio é numérico, o efeito
¢ o mesmo, apenas que a margem
esquerda passard a valer a posi¢do
nalinha em que se encontra o carac-
ter “V”, sublinhado. Note-se que
esta Ultima op¢do permite uma mo-
difica¢do dinamica da margem.

—  Operadores de mais baixa hierarquia:

a) nLXX Faz com que XX linhas em bran-
co sejam inseridas no texto

b) nFC Faz o caracter de inser¢do, na ta-
bulagdo, passar a valer “C”.

¢) nQ Modifica o tabulador, da seguinte
forma:
— Se o operando (trecho a seguir)
contém ndimeros, a disposi¢do do
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tabulador serd estes nimeros

— Se o operando contiver alguma

“/”, ele serda uma “imagem” da

linha, com as barras indicando as

posigbes do tabulador.

— Se ele for vazio, o tabulador pas-
. sapara o valor default.

d) nS Faz com que a palavra seguinte seja
sublinhada.

€¢) nP Termina a linha e comega um paré-
grafo -

f) n—XX Atribui o valor XX a margem
esquerda

g) n—XX Atribui o valor XX a margem
direita

h) nrl Faz com que seja pulada uma pagi-
na (ou para a impressdo, a espera
de um return).

i) nV Causa a inser¢do de um texto varid-
vel neste ponto, conforme ji ex-
plicado.

i) nTXX Faz a tabulagio propriamente
dita; se XX ndo € igual a zero, ele
vai para a posicao XX do tabulador;
se XX é igual a zero, entdo ele vai
para a posi¢do do tabulador mais
proxima do ponto em que ele se
encontra.

k) nOXX Insere uma seqiiéncia qualquer
de caracteres (em geral de controle),
tiradas da posicdo XX da lista de
especificacdo.

V. + Conclusdes

O APLET ¢ um sistema poderoso, ainda que
muitas de suas limitagGes o tornem aplicvel somente
a um pequeno nimero de problemas.

Muitas das limitagBes hoje existentes no APL
que inevitavelmente se refletiram neste sistema po-
derdo ser sanadas com a utilizagdio do APL-SV ou
do APL-Plus File System. Isto permitird a mani-
pulagio de longos textos, sem particionamento e

Fig. 1 — A Estrutura do APLET

T
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armazenagem. :

Um sistema como o APLET desenvolvido com
objetivos meramente académicos ndo se dispde a
ser mais que um exercicio académico. Poderia ser
considerado como o primeiro para o desenvolvimen-
to de um editor de textos em time-sharing, com
caracteristicas especificas da lingua portugoesa. O
problema dos acentos ainda ndo foi resolvido, assim
como o de sublinhar-se um texto com mais de 43
posigbes. Questdes como esta seriam de modera-
mente ficil solugdo num esforgo comercial.

A experiéncia aqui descrita também indica a
existéncia de uma problemdtica tipicamente brasi-
leira em matéria de editores de texto, o que gera a
necessidade de desenvolvimento completo de um
sistema especializado para as idiossincréssias do léxico
brasileiro.

A composi¢do do presente artigo foi toda ela
feita através do sistema aqui descrito, utilizando-se
o sistema APL/360 da PUC/RIJ.
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