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RESUMO:

A part1r da espec1f1cagao conce1tual de um sistema de
informagoes apoiado em banco de dados, fe1ta através da
~11nguagem PSL, aborda- se o problema de obtengao do esque
‘ma interno do banco de dados do sistema usando o DBMS TO
;IAL; Inicialmente as 1de1as basicas da ‘especificacido
jvconce1tua1 de sistemas de informagao sao apresentadas.Em
seguida a1gumas_caracterast1cas relevantes do sistema
TOTAL s3o abordadas e, fﬁna]mente, € sugerida uma manei
ra de mapear a especificakﬁo conceitnal do banco de da

dos do sistema para um es&uema interna usando TOTAL.

i

PALAVRA CHAVE:

Especificagao conceitual, sistemas de informacdo, - es
quema interno, DBMS TOTAL.

ABSTRACT:

~The object of this paper is to propose an approach to
~obtain the internal schema of the data base of a system
Which has been conceptually ébecified in PSL using the
_TOTAL DBMS. First, the basic ideas of the conceptual
vspec1f1cat1on of an 1nformat1on system are presented.
“Then the relevant character1stics ‘of the TOTAL 'system
are descr1bed and f1na11y a method is suggested to map
~a conceptual spec1f1cat1on of the system S data base to
'an internal schema using TOTAL
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1. INTRODUCAO

: _.ESte trabalho abbrda o problema da obtencao do esquema in.
terno do Banco de Dados, gerenciado pelo TOTAL, de um sistema
. de informagao, a part1r de sua especificacdo conceitual feita
“em PSL [6.7 |
. Um resumo das idéias bisicas de Especificacdo Conceitual '
(de Sistema de Informacdao apoiados em Bancos de Dados [3] e dégf
:crito no capitulo 2. Neste trabalho a parte de especificagﬁo’*
correspondente a descrigdo conceitual dos dados & enfatizada e
o quadro de conceitos utilizados para esta descr1gao ] apresen1f
'tado na segio 2.2. - | 2
R 0 uso da PSL como 1inguagem de especificagédo conceitual
f01 discut1do en [ﬁ] . Supondo que a especificagao tenha sidof’
feita em PSL (ou similar) e que sua forma objeto tenha sido- ar
'mazenada num Banco de Dados, como ocorre em PSA, este trabalhoy
sugerefno'cathUTO 4 um método para mapear a descrigao conéeiﬁi
tual dos dados do sistema para um esquema interno de um Bancéﬂf
’de1Dadds gerenciado pelo TOTAL, "'_T
-Para ser mais auto-suficiente este trabalho apresenta tamjf
bém'no cathulo 3 um resumo sobre as estruturas de arquivos  do
sistema do TOTAL e suas facilidades para a def1nigaa do esquema 
'interno de Banco de Dados. | | : e



2 - INTRODUGAO A ESPECIFICACAO CONCEITUAL PARA SISTEMAS _ DE
 INFORMAGHAO

" 2.1 - CONCEITOS BASICOS

0s sistemas de informagao apoiados em banco de dados f

" representam o resultado de uma transigio de enfoque na area -de |

pat

;us1stemas de 1nformagao. Este novo enfoque pode ser caracter1zado,
%»por dois pontos fundamentais a independenC1a de dados e a sepav‘
: raqao arquivos programas [1,2] .  ' 

| L Uma forma de caracter1zagao da 1déia de sistemas def
ffbanco de dados integrados @ que este seja uma fonte de dados es
:,ﬁryturados para modelar um sistema real e integrados para satig}v
;’f§%§r ps_requ1s1tos de todas as aplicacdes [3] . Como resultado
i?dégfh'integfagSo temos uma reducio da redundincia de dados'efﬁﬁ 
5;c§ntro]e melhor dos dados evitando a inconsistencia de.dados;‘

. » Este novo enfoque implica em uma necessidade de intg:'
: grqgaé.de analise, especificagio e projeto dos sistemés de infq£€;
5'm#§5&1apoiados em bancos de dados. Desta necessidade de integra
 956”§ur§e»a jdeia da especificagio conceitual de sistemas de.-
: 1nformagao apoiados em banco de dados. |

"! , A especificacdo conceitual pode tornar posS1ve1 a
l‘ﬁransfarmagao s1stemat1ca dos requisitos dos usuarios em proble
!mas para técnicos em processamantos de dados e poss1b111t ver
70 banaa de dados como uma fonte de informacbes sem tomar conhe

,,cimento como a informagdo & armazenada nos meios fTsicos



Desta forma o’usUério pede utilizar o banco de dados
num modelo orientado para a realidade, em termos que sao compat1
»ve1s com a sua propria c<oncepgao do mundo rea’
| A especificacao conceitual ajuda tanto na espec1f1ca'
gEo;da'EStrutura semantica quanto na documentagéo da formaliza-
”959 Cohce1tua1, facilitando a comunicacao entre o‘eSpecificador
e 0 impTémentador._ |
e -Esta especificagcao deve descrever o conjunto de infor
magﬁes que representa as entidades, suas propriédades e rélagﬁes
e também deve conter informagaes}sobre as mudancas de estado do-
“"banco de dados ao Tonge do tempo.
‘ ‘ Desta forma 0 esquema proposto em | B:Ipara a especi=
: flcagao conceituaT de sistemas de informagao apoiados em bancbs:
~ de dados deve consistir de:
[ 1 - ESQUEMA CONCEITUAL D0 BANCO DE DADOS
1.1 - DESCRICAO COMCEITUAL DOS DADOS
1.2 - DESCRiCﬂO DAt RESTRIGOE: DE INTEGRIDADE
? - DESCRIGCAOD DA EVOLUZAO DO BANCC DE DADOS
s objetivos principais deste esq.ema para especifi-
cagioybonceitual do si-tema sdo os seguintes: ser um modelo in
formacional do sistema realgyservir de referencia tanto para a -
} ané]ise quanto para implementacao e servir de documentacao  do

sistema.:



2.2 - UM MODELO PARA ESPECIFICAGAO CONCEITUAL

Analisando os aspectos co mundo rez1 que norma mente
~sao descritos e utilizados em sistemas de informacﬁo-conc?uimos
que;"uma certa classe de aplicagoes" pode ser descrita atraves
dé'ENTIDADES que possuem propri?daces elementares que sao deno-
| minadas ELEMENTOS e de RELACOES entre estas antidades.
Desta forma ¢s conceitos que utilizaremos na e.peci-
ficagao conceitual sao:
ENTIDADES - :z3ao objetos reais ou a»stratos que devem
.er tratados pelo sistema de informagﬁd.
ixemplo: um "projeto" ‘e uma determinada
2mpresa.
ELEMENTOS - sao propriedades que descrevem as entida
- des do sistema. Exemplo: entre as proprie
dades que descrevem um"projeto",pcderia-
nos ter: "numero do projeto", "descrigao!
"valor global”. h
RELACOES - sao conecgoes de interesse entre /s enti
dades, podendo existir elementos associa
dos a estas relagoes. Exemp]é: entre a
entidade "agente financéiro" e a entidade
"“projeto" existe a relagao "financjan Um
elemento que pode estar associado a esta

relagdo seria o "valor do financiamento".



Existem dois aspectos principais que devem ser consi

derados quanco tratamos uma relacac, sdo eles:

i) conectividade - indica quantas entidades de cada

11)N-ariedads

tipo podem esta: associadas em uma

relagdo. Exempls de conectividade:

“"many-to-many". Esta’conectﬁvidade

ocorre na re1ag€o "financia“entre
"agentes financeiros" e "prnjeto$2
isto quer dizer que um "agente fi
nanceiro " pode ,financiarAMaisqe
um "nrojeto", e por sua vez um
"projeto" pode ser financiado.p0r 
mais de um "agente financeiro".
indica quaﬁtos tipos de entidades
estd» envolvidos em uma relagio.
Exemplo: a relagao "financia” do
exemplo anterior tem\N-ariedade‘Z,

pois envolve duas entidades.

Quanto aos tipos de entidades que podem estar envoTVi

dos em uma relagao devemos considerar trés pontos importantes:

i )uma relagao pode ser feita entre entidades de tipos

diferentes.Exemplo: a relagdo "financia" envolve

duas entidades devtihas diferentes.

ii)uma relagdo pode ser feita entre entidades de'mesmo

tipo.Ekemp1oi»a relagﬁa "pré-requisito" envolve duas

entidades do tipo “"disciplina®.
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iii)pode existir mais de um tipo de relagao entre duas
determinadas entidades. Exemplo: entre as entidadeé
nagéntg financeiro" e“projetos” alem da relagdao"fi.
nancia" poderiamos ter a relagao "patrocina“a re-
1ag50_finahéia»énvo]Ve "agentes financeiros"  que
devem ser reembolsados de seu financiamento e . a
relagao “patrocina“ envolve "agentes financeirbévﬁ‘

que nao serao reembolsados.



3 - 0 _DBMS TOTAL

3.1 - ORGANIZACAD DE ARQUIVOS

0 TOTAL[:4] e um sistema de gerencia de banco de dados
'jque ut111za dois tipos de arquivos e que permite a interligacao en'*
ftre tpdos os arquivos. Desta forma o banco de dados pode ser visto.
7cohb{umé'estrutura "network". |

i _.  . Cabe observar, conforme veremos a seguir, que para ex1sj
“tira 1nter11gagao entre todos os arquivos, alguns tipos de 11gagao
Qfdevem ser mantidos por programas do usuario, em complementacdo ‘aos
f&que sao mant1dos automaticamente pelo proprio sistema TOTAL. |

0s dois tipos de arquivos que sao utilizados no TﬁTm”sao.

arquivos MESTRES
arquivos VARTAVEIS

Arquivos Mestres

; S3ao arquivos armazenados em dispositivos de acesso d1re;m
to,. pre formatados atravées do programa FORMAT, onde os reg1stros"
sap‘manjpu1ados (inseridos, lidos, regravados e deletados) atrayés

de randomizacdo de uma chave primaria.

Arquivos Varijaveis .

Sdo arqu1VQS armazenados em df5p051t1vos de acesso dire -

)

1t09 pre F@Pmatadas, onde o registros formam Tistas duplamente en-

Gs ponteiros para acesso ao come¢o ou fim da lista sSov

1obv_dos pe1a Tejtura imp1ic1ta de um registro mestre associado a

‘es 1Sta‘ Existe também a possibilidade de acesso direto a  um
stro’de um arqu1vo var1ave1 caso seJa conhetida a pos1gao reTaf;

;t1va aoé1n1c1o do arqu1vo




RELACIONAMENTO . ENTRE ARQUIVOS

Relacionamentos primarios

'S3o relacionamentos mantidos pelo proprio sistema TOTAL.
Com este tipo de relacionamento podemos ligar arquivos de

tipos diferentes,isto e, podemos:

i) relacionar um mestre a um variavel

"~ exemplo:

.‘/A
;
4

PROJ -m~mwﬁ'tjss

N
“

g

Neste‘exemplo temos um arquivo mestre de "projetos” ligadb
a um akquivo varidvel de "1iberagdes de verbas para este proje
to". Desta forma a cada registro mestre temos. associada uma ca
deia de registros variaveis podendo conter, zero, um ou mais
registros de "]iperacoes" para aquele "projeto". Dois "projetos"

distintos podem ter cadeias de tamanho igual ou diferente.

ii) relacionar um mestre a mais de um variavel

exemplo:

-

ALoC J&——1 PROJ |——

Neste exemplo temos um arquiVo mestre de "projetos" ligado

- a trés variaveis, um contendo as "1iberagdes dos projetos", ou
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outro contendo as "amortizagoes dos projetos" e um terce1ro con
tendobas a]ocagoes de recursos humanos para os proaetos" Nao
nexiStefnenhuma relagao entre o numero de registros nas tres ca
deias referentes a um determinado "projeto", isto e,um determi-
na@o "brojeto" pode ter uma cadeia de zero ou maié "Tiberacoes}
uma cade1a de zero ou mais amortizagGeS" e finalmente uma cade
1a de zero cu mais "alocagoes de recursos" sendo que o nﬁmero de -

reg1stros em cada cadeia pode ser igual ou d ferente das demais

cadeias.

ii1) relacionar um varidvel a mais de um mestre

EMPRE rF 9{ HIS{;>4“*" CARGOS

Neste exemplo temos um arquivo variavel contendo o " histd

P ..--

ricd,de cada empregado” e o "historico de cada cargo" numa de
termihada empresa; isto é,para cala "empregado" temos uma cade
ia no:arquivo variavel "historico", contendo‘um‘registro para
cadé cargd que o empregado ocupou na empresa. Por outro lado
para‘éadavcargo que existe‘na'empresa temos uma cadeia no arqui
vo}vaf%EVE1 historico, contendo um registro para cada empre gado
qué'gcupou aquele cargo. E impbrtante observar que,um determing
do regiStro do arquivo variavel,ndo precisa necessariamente es-
ﬁar’ 'H‘g'ada a uma cadeia do arguivo "empregado" g a uma cadefa
da av«qufva "cargos", Dasta forma padar?amos ter um funciondrio
que t1vesse ocupado um cargo ainda nao cadastrado e ele teria
esta ocupagao reg1strada na sua cade1a do arquivo variavel"his
tor1co" sem que este reg1stro f1zesse parte de alguma cadeia

pertencente a um reg1stro do arquivo "cargos".



Relacion:mentos seci ndarios

S0 relacionamentos mantidos por programa
Com este tipo de relacionamento podemos 1:igar arquivos de mes

mo tipo, is.o &, podemos:

i) relac onar um mestre a um mastre

exemplo:

‘ 1 < ST TR

\ PRO% AGEN

Neste exemplc temos um arquivo mestre de "projetos” associa

do a um arquivo mestre de "agentes financeirys" num relacionamen-
to um-para-um.

Para 2ste tipo de ligagao calocamos ne registro do primei~
ro mestre & chave brim&ria do recistro do segundo mestre e nesse
a chave‘primﬁria do rejistro do primeiro mestre.

Cabe observar quz, com este tipo de relacionamento,podemos
ligar um arquivo mestre a ele mesmo. Um exemplo deste‘tipo de
relacionamento seria ¢ caso em que no registro do arquivo de"em
pregados" de uma certc empresa eristisse um campo "chefe" que con

tivesse a chave primaria do regictro do che“e deste empregado.

ii) relacionar um variavel a um variavel
Ve

-

g
;
et

Neste exemplo temos um arquivo variavel de "pedidos" asso -

ciado a um arquivo variavel de "itens do pedifo".



3.2 - ESGJEMA DE DEF NICAO

Na conceituag?o apresent:da pela CO’

de um banco ie dados ccnsiste de 11a complet:

te esquema inclui o ncie e a des

-

de'dédbs. E
arquivbs do »anco, assim como a drscrigao do
estes arqui 9s. Nesta resma conce tuagao enc
de sub}esqu-ma, que corsiste da d:scrigao do
por um ou m is programes especifi os.

~ An lisando o HBMS TOTAL .oncluimos
ceito de es uema, mas sntretanto :30 possui
quema., A se -uir damos .ma descric (0 geral de
conceito de esquema ad-tada pelo OTAL. (de?
‘tagdo sio e.contrados -m[ 4 ]). -

Ur das vantajens da uti izagao do

e diminuir y esforgo ¥ :querido nc desenvolv”
§Eo t%randa do prograradora tare’ <de descr.
]izadbs em sua aplicacio.

: sva isto a c:scricao 1¢jica e fis
cas dp banco de dados 2 feita po* um prograr

gramas de splicagdo. 'ste prograra, quando

1sYL [5]. 0 esquema
descrigéo + 2 banco
ricao de to os 0s
~elacionamerto entre
‘ntramos o canceifo

arquivos u ilizados

ue éle poss:i o con
conceito d: sub-es
imp]ementagéo do

Thes desta mplemen

.onceito de esquema
iento de ume aplica-

ser 0s arquivos uti-

ca das caracteristi
3. separado dos pro-

xecutado, produz um

m6d@]p que contém 2 descrigao do danco de dodos. Este modulo @

akmazenado e os progrimas do usuério que necessitem utitizar o

banco fazem apenas um. refer&nciz a este mddulo e com isto 0

sistama passa a conhe er a descrigio dos arquivos a serem utili

,2ad§§7be1a programa de aplicagdo.



A cescricao do banco & feita atraves de um "programa"
escrito em *inguagem propria, a DATA BASE DEFINITION LANGUAGE
(DBDL). Esta descrigao € compilada pelo programa DBGEN que ana
lisa os comandos escritos na DBDL. Caso exis:a algum erro nes
ta definigdo o programa emite mensagens acusando; caso contra
rio o programa gera o DATA BASE DESCRIPTOR MODhLE ( DBMOD )
( o esquema ). Este moculo sera armazenado em disco magnético
para depois ser referenciado pelos comandos da DATA MANAGEMENT
LANGUAGE ( DML ) dos programas de aplicagdo.

0 “programa" de definigao do banco de dados sossui

quatro partes:
| i ) o prologo,
ii ) a secdo de definigao dos arquivos mestres,
i11) a segdo de definigd» dos arquivos variaveis

iv ) o epilogo.

As secdes de definigao dos arquivos mestres e variaveis,

por sua vez, sdo subdivididas em sub-secOes que fazem uma defini

¢ao 10gica e fisica de cada arquivo.

0"programa" inicia com o comando "BEGIN-DATA-BASE-DEFI-
NITION":, que avisa o sistema que neste ponto vai comecar a defi
nigao de um banco de dados. Seguindo este comando do prologo fi?
cam comandos que sido de carater geral, sao elées: o comando de e$
fi&ﬁ‘iﬁﬁﬂc'ﬁo do nome do banco de dados, o comando de especifica -
¢8o do tamanho do maior registro a ser gravads no arquivo " log"
'eio comanﬁo de especificacdo dos nomes das aréas de entrada

saida a serem utilizadas durante o processamento.
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A segao seguinte contem a def1n1gao de todos os arqu1;o§
-mestfeido banco de dados. Para cada arquivo mestre deve ex1st1r
Vuma sub -secdo que inicia com o comando "BEGIN-MASTER-DATA-SET:";
-segu1ndo este comando estao os comandos que especificam o nome,7
i:do arqu1vo mestre e o nome da area de entrada e saida a ser wuti
;:l1zada ‘durante o processamento. | | | | ’

| : A seguir, iniciando pelo comando "MASTER- -DATA" ,estdo 051
,'comandos que fazem a descriqao 10gica do registro do arquivo mes_
: tre Estes comandos espec1f1cam o tamanho em bytes do campo"roow'7
0 nome e tamanho do campo que sera utilizado como chave pr1mar1a;f
‘do arquivo, os "linkpaths" e finalmente os campos de dados(DATA~v~
‘ELEMENTS) Finalizéndo a descric3ao do registro 10gico esta 6.'CQil
:;mando “END-DATA" . | B
L o A segu1r estao os comandos que fazer a descrigao f1swcaf
do aqu1vo mestre. Estes comandos especificam o tipo de unidade ﬁ
| de armazenamento, 0 numero total de registros no arquivo, o tama7
'-nho em bytes de cada registro 16gico, o niimero total de triThasi
jique serao ut111zadas pelo arquivo e f1na1mente o nimero de b]ocoi{
f_por tr11has L
: fv _ Para indicar o fim da definicao de um arquivo mestre
apos os comandos que fazem a descrigdo fisica, esta o . comando{
"END MASTER DATA- SET“ . Conforme dissemos anteriormente, se exis;
t1rem outros arquivos mestres, para cada um de]es se rep1t1ra  Qf

c1clo descrwto acima.

““A segdo seguinte cont@m a definiglo de todos os aqu1# 

vag variave1§ do ﬁanﬁo de dados, Da mesma forma que na segdio de
\'71h1 ao dos mestres, para cada arquivo variavel deve existir |
-se¢do que inicia com o comando "BEGIN-VARIABLE-ENTRY - DATA-

b=

segu1ndo este comando estao os comandos que espec1f1cam

QQWQ;_O arqu1vo var1ave1 e o nome da area de entrada e sa1da {aﬁ
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a ser utilizada durante o processamento.

A seguir, iniciando pelo cbmando “BASE-DATA", estao os
comandos que fazem a descricao logica do registro do arquivo
variével. Estes comandos éspecificam 0 nome e tamanho da chave
delcada mestre associado a este variavel, os "1inkbaths" desses
: mgétres para este variavel e os campos de dados (DATA-ELEMENTS).
Néste ponto existe uma diferenca basica entre definigdo 10gica
de dm registro mestre e de‘um registro variavel. Enquanto para
6 méstre s0 pode existir uma formatagao logica para todos os ré
sttros do arquivo; para o variavel podem existir miltiplos foiv
matos 10gicos ( todos de mesmo tamanho fisico ). Desta forma
ser&o:definidds nesta secao os deversos formatos que poderdao ser
adotados. Finalizando a descrigido do registro 15gico esta o co-
‘mando "END-DATA".

: | A seguir da mesma forma que para o arquivo mestre estao
0s comandos que fazem a descrigao fisica do arquivo variavel .
'A1em das informacbes ja descritas para o mestre existira tambem
uma informagao de carga maxima do cilindro ("cy1inderload'ﬁmiﬂﬂ
| .Para indicar o fim da definigao de um arquivo variavel,
épﬁs os comandos que fazem a descrigdo fisica, esta o comando
"END-VARIABLE—DATA-SET". Conforme dissemos anteriormente para
cada arqﬂivo variavel se repetira o ciclo de instrugﬁés acima.;
o ~0"programa" de definigﬁo do banco de dados termina com
ep?’lcjga, qué consiste do comando "END=DATA-BASE-~GENERATION".

Cama rasultado da comp11agao do "programa" de definicao

do banco.de dados temos a criacdo do DBMOD (o esquema) que se?ﬁ
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sera a’rmazenado em memoria secundaria e quando um programa dé
ap]icaﬁg&'o for utilizar o banco de dados basta fazer .uma refe-
réncia ao nome do modulo e a definigdo 16gica e fisica dos ar
quivos passa a sér conhécida pelo sistema (através da carga do

respectivo DBMOD).

5 ﬁn‘u’l‘OR DE DOCUMENTAGAOQ

LLPAR f AMENNO DE INFORMATICA
INFORMA(,:AO
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4 - 0 MAPEAYENTO DA ESPECIFICACAO CONCEITUAL PARA UM ESQUEMA

INTERNO DO B.D USANDO 0 DBMS TOTAL

No capTtuln dois apresentamos um modelo pare es-
pecificagdo conceitual. Em[3_ a linguagem P3L (Problem,Sta-
Tinguagem para especificacdoc conceitual.

0 sistema PSL/PSA recebe a especificacdo corzei-
tual descrita em PSL e a armazena num banco de dados qu: po-
de ser posiariormente acessado p¢v um conjurto de prog‘amas‘
chamado PS: (Problem Statement Ai alizer) que produzem relatd
rios sobre esta espec:ficacio,

Nesse cap tulo aborderemos o prcblema do ma ea -
mento da e:pecificacd: conceitua® armazenad: no banco d da-

dos do PSA para o esquema internc do DBMS TOTAL,

Um esquem. proposto ror Melo [8 ]para este ‘iapea

mento & ilustrado pel: figura abaixo:
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: Para este.:apeamento4ﬂevemos cri-r uma lingu gem
CIML«IOTAL Conceptual Interna1 V»opihg Lang age) que de cre
Ve o mapeamanto a ser -ealizado, " programa ‘APPRG tem .omo
entrada est descricao do mapeame to e a esp cificagdo cn -
céituél do sistema que esta armaz=nada no be <o de dados do 
PSA e;prodtt o esquemé interno (D3MOD) para - TOTAL e ura ta
bela MAPTAF que contdm informacBes sobre es. mapeamentc.

A seguir &iresentamos uma prope’ 2 para a 1 1gua.

gem CIML-TC AL,

Mapeament: das entid: les

Um tipo d- entidade -ode ser ma :ado de doi- mo-
dos difere tes depend ado da exi. tencia ou rdo de . elem ntos
que pbdem .correr mai: de uma ve  para uma .eterminada nti-
dade, Eése seria o ca'o do tipo : entidade "empregadb“ que
tivesse co o uma de s.as proprie .des eleme~tares b ele :ento
“home do f iho".

Para o pr meiro caso » mapeamer o do tipo d en-
tidade seri feito par- um arquiv mestre, D sta forma via en
tida&e séri mapeada p.ra um regi tro mestre |

" Para o se;undo caso - mzpeameni do tipo de enti
dade;§er$ feito para J4m arquivo ‘estre assr:iado a alguns agi
quiv@s-, vériﬁwﬁs; um 2rquivo varifvel para -ada elemento que
t@ﬁha possibilidade de ocorrencia miltipla esta forms uma
‘éﬁﬁiéadéi serﬁ'mapeada para um ragistro mestre associado  a
léqumgs cadeijas dé registros vakiﬁvefs; ume cadeia para cada

gleménto que tenha possibilidade de ocorrercia miiltipla,



n comando CIML-TNTAL para entidaces seria:

ASSIGN ENTI"Y entity name
TO MACTER FILE file name,

LESS THAN

IF ANY E*EMENT OCCURS iMORE THAN n TIME

THEN USE LINK 70 VARIABLE
USE REPEATING ELEMENT

0 DBMS TOTAL necessita que um nerme de arquivd se.
ja composto por quatro caracteres. Desta forna no comando a-
cima o nome do arquive mestre por exemplo seria formado pe-
105 quatro srimeiros caracteres do nome da entidade e os no-
mes dos arc.ivos varidveis pelos quatro primeiros caracteres
do nome do «lemento que vai ser mapeado para esse arquivo, e
Xistindo ainda a possibilidade de outras recras para forma -

¢ao dos nomes,

Mapeamento dos elemertos

0s elementos serac mepeados para "DATA-ELEMENTS * .
0s elementos que nao podem ter ocorrencia miltipla serao ma-
peados para "DATA-ELEMENTS" do arquivo mestre e os que podem
ter ocorrencia mGltipla acima de um valor n especificado, se
rio mapeados para "DATA-ELEMENTS® dos arquivos vari@veis.

Conforme vimos no capftulo anterior o DBMS TOTAL
ndo guarda nenhuma informacdo sobre o tipo dos "NATA-ELEMEN-

TS" que serao armazenados no banco de dados, desta forma no
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mapeaménto cos elementos sO estaremos preocupados com o tama
nho em:bytes das informacOes que serao associadas ‘a cada
"DATA-ELEMENT®. |

0 nome de um "DATA-ELEMENT" do DBMS TOTAL deve
'ser formado por o1to carecteres, desta forma no mapeamento a
cimavppdereros_adotar a convengao de formar -~ nome de um "DA
TAQELEMENT" da seguinte forma:’os quafro primeiros bytes se-
ré@ 1ghais 705 do nome do arquivo mestre parz o qual serd
fé1tofo mapeamentd do tipo de entidade ao qual pertence o e-
lemento a ser mapeado e 0§ quatro ﬂ1t1mos caracteres deverdo
ser os quatwo primeiros caracteres do nome. don e1emento a ser
mapeado.

0 ¢omando CIML,TOTAL para elementos seria:

ASSIGN ELEMENT ‘element name
TO DATA-ELEMENT data-element name;

Mapeamento das relacoes

e As relacOes entre as entidades serdo mapeadas
'athavEs'de arquivos do tipo variavel, Se existirem dados as-

soc1ados a uma determ1nada relacao eles deverao ser mapeadosf

'“DATA ELEMENTS" do arqu1vo varidvel que 1mp1ementa a re_

: Uma anglise dégﬁ@ mapeamento, do ponto de vista
}dos agaeetas 1mportantas sobre velagBes abordados no cap?tuw

_io dois, nos perm1te as sequintes observagoes.



i) conectividade permitida: "many-to-many"

Partindo de um registro do arquivo mestre que
implementa a primeira entidade da relacao podemos ter uma ca-
deia de zero ou mais registros no arquivo varidvel, logo uma
entidade do pfimeiro tipo pode estar associada a diversas en-
tidades do segqundo tipo. De forma andloga partindo do regis -
tro que implementa a segqunda entidade podemos ter uma cadeia
de zero ou mais registros no arquivo variavel, logo uma enti~
déde do sequndo tipo pode estar associada a deversas entida -
des do primeiro tipo. Desta forma a conectividade permitida

para as relacOes que serdo mapeadas & many~to-many,

i) N-ariedade permitida: "qualquer"

Do ponto de vista do DBMS TOTAL com o mapeamento
acima podemos implementar relacgdes de qualquer N=ariedade
pois para cada entidade que participe da relacdo teremos um
arquivo mestre associado ao varidvel qUe implementa a relacdo,
pois conforme vimos no capitulo anterior o DBMS TOTAL permite
que hm arquivo do tipo varidvel seja ligado a um niimero qual-
quer de arquivos mestres.

| Entretanto, cabe observar que a PSL s@ permite
relacbes de N-ariedade dois. Desta forma embora o modelo con-
ceityal adotado permita relacoes de N-ariedade maior que dois,
a utilizacdo da PSL impde esta restriclo e o especificador ao
ter que especificar uma relacBo de N-ariedads maior que dois
terd que subdividi-la em duas ou mais relacdes de N-ariedade

dois.
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Quanto aos tipos de entidades que podem estar en-
Volvidos em uma relacao, concluimos que os trés pontos 1mpor-

tantes apresentados no cap1tu1o do1s sao atendidos, ou seja:

"j):pOdemos ter reTaQGes entre ent1dades de tipos d1ferente&

| isto corresponde a0 caso mais simples que € temos dois ar

'qu1Vos mestres diferentes- Tigados pelo var1ave1 que 1mp1ev
 'menta a relacao exemplo:

) ; ;

PROJ

A A b e i s e aetd

ji).podemos ter relacgGes entre entidades do mesmo tipo, isto
corresponde ao caso de termos dois tipos de ligacdo entre
o um arquivo mestre e o variavel que implementa a relacdo.

~ Exemplo:

PRODUTOS M-

o b LR P ——

iii) podemos ter mais de um tipo de relagao entre duas ent1da-

‘  des, ‘pois podemos ter dois arquivos mestres l1gados por

:  1ma1s de um arquivo variivel (um para cada relacdo entre
'as.duas entidades representadas pelos arquivos mestres).

- Exemplo:

PPOF ALUNOS
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r comando CIML.TNTAL para relacdes seria:

ASSIGN RELATION vrelation name
TO VARIABLE FilLE file name ,

[E;snAT element 1 T0O data-element 1,

element 2 TO data-element 2,

‘r
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