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RESUNO

Este trabalhe descreve uma proposta de alterag3o na
especificagdo do sistema ”"MPL - Um HMonitor para Apoio 2
Progreamag3do em Loégica”, cuga apresentaglo é feita em [Guar 88)],

Existem dois obJet&vos principais para as modificagles
propostas: a definigdo de um sistema de interface ﬁomemwméquina
gque poss;bilite © uso confortavel e eficiente do sistema por
usuarios com graus de experiéncia distint?s, e a introdug¢do de um
dispositivo de apoio ap mecanismo de herangs de dominios de

parametros.

PALAVRAS~CHAVES: interface dirigida por menus, heranga de dominios

de par2metros, mecanismo de explicag®o, planc de ago.

ABSTRACT

This work describes a proposal for the alteration of the
specification. of the system "MPL - An aid Monitor for Loglcél
Programming” [GUAR 883,

The two main goals for the proposed modifications are: the
definition of a.human-machine interface syétem to facilitate +the
comfortéble and efficient use of the system by users with diferent
levels of expertise; vand the introduction of a helpvtool to the

domain inheritance mechanisms of the parameters.

KEYWORDS: menu-driven interface, parameter domain inheritance,

"explanation, action plan.
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1. INTRODUGCXO,

A vers¥o do sistema MPL descrita em [Guar 88] tem como alvo o
usuZrio iniciante,. Esta_oyjentagao ¢ fundamental na determinag%o

do tipo de interface disponfvel naguela vers3o do sistema.

Buscou-se guiar o usudrio em dois nfveis distintos de atuagHo:
no que diz respeito ao crescimento do programa sendo construfdo &
imposta uﬁa estratégia descendenté de construgdo; sobre o aspecto
do tratamento sintadtico do mesmo optou-se por permitir que apenas

uma operagd¥o de edi¢g¥o esteja ativa a cada vez.

O usudrio deve explicitar a operagdo desejada e o ponto do
texto no qual deseja operar. A partir dal apenas este trecho do
programa estara disponfvel para edi¢c¥3o 2té que a operagio cobrentg
seja completada, Se o resultadé da operag¥o impiica em construgHo
sintaética invalida, o mesmo & rgJeitado e o uéuério e notificado.
Caso este resultado gere alguma incongisténecia em relag¥o ao

conteudo anterior do texto, haé dois procedimentos possiveis:
a) Rejeigdo e notificac¥o do usuario.

b) Detecgdo e marcag¥o do trecho inconsistente para futura

corre¢do pelo usuério,

Esta forma de interag%o induz unm processo de trabalho no qual
cada ag¢3¥o sobre o texto do programa ¢ realizada isoladamente e tem
suag consequéncias, no nfvel sintético, imediatamente avaliadas e

informadas ao usuario.

O esquema de uso descrito acima mostra-se bastante 2adequado

para o usuario iniciante e ainda inexperiente na construcdo do



tipo de aplica¢lBes suportadas pelo MPL. O principal ©6nus desta
maneira de trabalhar € o surgimento de um grande nuimero de passos

intermedidrios, dados na realiza¢%o de cada operag8o. Isto torna o

sistema massante para o usudrio mais experiente que, normalmente,
pode e prefere trabalhar com mais )iberdade, cometendo poucos
erros detectaveis pele sistema de apoio & construgido de

aplicagbes.

Una alterag¥o iqteressante sobre a versﬁo atual do MPL ¢,
porténto, a mudanga de seu esquema de interacéo com O usuario no
nfvel da edig%o de textos. O objetivo é atingir-se um tipo de
interazdc que geja um meio termo entre as necessidades de
atendimento a usuarios de difereﬁtes graus de experiéncia. Para os
iniriantes ¢ importante ranter disponfveisv o mecanismos de
direcionamento da cons%ruc%o e detecg¥o de incbnsisténcias e erros
sintadticos nos programas. Para os usguarios maisg experientes ¢
interessante prover uma interface que lhes permité trabalhar com o
menor numerc possivel de passos intermedi@rios. 0 novo esquema de

interface €& discutido no capitulo 2.

Uma importante fung¢So automatica dispoanel no MPL e a qgue

implementa os mecanismos de herangs de dominios de par@metros.

Para conplementar ¢ apoio dado por esta fun¢3o criou-se um
mecanismo auxiliar, que tem por objetive "explicar” 3o usuirio o
processo de heranga de dominios sofrido por um para@metro qualquer

de relagdo.

0 capftulo ] especifica o comportamento @€ 2 maneira de

utilizag¥ do dispositivo de "explica¢®e” de heranga de domfnio



de par@metros. A estrutura de dados usade para a repressntaclo

interna das "explicagUes” e a possibilidade de reutilizac3o das

mesmas em diferentes sessfes de trabalho, sobre uma mesma

aplicagBo, s¥o também comentadas neste capitulo,

O capitulo 4 apresenta a conclus®o do trabalho.



2. FUNCIORALIDADE/INTERFACE. -

A seguir é descrita a nova proposta de interface para o MPL.
Informa¢gBes detalhadas sobre as fungBes di:sponfveis no sistema e
eventualmente citadas nesta descri¢8oc podem ser obtidas em ([GUAR

881,
2.1 - 0 Hecanismo de Intera¢¥o com o Usuério:

Dentre as alternativas disponiveis de mecanismos de interac¢o
com © wusuario optou-se pelo uso de menus interativos do tipo
"pull-down”. A principal Jjustificativa para a escolha ¢ o fato de
que com esta técnica fol possivel manter 2 estratégia e as fungBes
de monitoramento convenientes péra'usuarios iniciantes. Além disso
pode-se oferecer um esquema simples e réapido de escolha de

fungtes, satisfatéric também para os usuérios mais experientes,

A escolha & imediata nos cesos de menus com um s6 nivel
hierédrquico de opgWes. 0 cursor tem movimentos para a direita e
esquerdsa, no caso de listas de opeBes exibidas horizontalmente e
para cima e para baixo To casce <de listas de opgBes verticais.
Posiciona~-se o© cursor sobre a op¢¥o desejada, geralmente marcadsa
com técnica de verso-reverso de tela, caracterizando-se assim a

@scolha.

Quandc hé mais de um nivel hierarquico de opgBes a ativago
de wuma alternativa dispara uma nova lista de escolhas que tera o

mesmo tratamento descrito acima,

A qualquer momento uma tecla de escape leva o usuario para o

nfvel hieré&rquice imediatamente anterior,



2.2 - A Interacho Sistema X Ususdrio;

Na tela inicial, figura 1, o usudrio tem as seguintes opgBes

de uso:

edig¢do,
. eXecugdo,
. arquivos,

saida.

EXECUTAR ARQUIVOS SAIR

-FIGURA 1
2.2.1 - EdigHc:

A opgloc "edigHo”, figura 2, deixa disponfvel o modo de edi;z;%o

do sistema.

O usudrio escolhe, a partir de um diretério, nomes de regras
espec{ficas a serem editadas. BAs regras s%oc divididas em dois

blocos: "definidas” e "por definir?,



EXECUTAR ARQUIVOS SAIR

POR DEFINIR DEFINIDAS

jogada-computador
jogada-usuario

FIGURA 2

Regras "definidas” s¥o0 aquelas para as quais ja ha pelo menos
g q P q P

uma cldusula descrita no programa,

Est¥o no bloco das "por definir” as regras para as quais n¥o
h& cldusular definidas até o momento, mas Jj& hs pelo menos uma

chamada em algum ponto do programa.

Para cada um dos blocos h& um congunto de fun¢tes especificas

dispcniveis.

Escolhido © nome da regra a ser editada as fun¢g8es
disponiveis s%o apresentadas na janela de um menu do tipo pop-up

(Fig. 3).



EXECUTAR ARQUIVOS SAIR
POR DEFINIR DEFINIDAS
jogada-computador 2&'45'.\>s;.§;£:‘\.1“f;l\’.{}f ShTinct immini oot
jogada-usudrio JOGADA
g:*l' T PECITRE ey et g e e T

L Y i b ori e s o
listar pontos de chamada
alterar nome '

allerar parametros

listar dominio paramettos
operar cldusula

FIGURA .3

Para regras ”"definidas” so apresent.adas as seguintes Op¢cles;

- listar a rogra:

Localiza . a regra desejada e exibe o texto do programa a

partir da mesma.

. listar pontos de chamada;
Localiza todas as clausulas do programa onde haja

chamada para . a regra escolhida exibindo~as uma a unmz

mediante solicitagdo do usuario.

. alterar nome:
Com o texto da regra exibido na tela normal de edig¢¥o o
Usuai 10 especifica, em uma Janela de didlogo. o novo nome

desejado para a mesma. Apés ser consistido, este novo nome



passa a substituir todas as ocorréncias do nome anterior da

regra, tantu. na defini¢g¥o quanto nos pontos de chamada.

glterar pmrﬁmetroe:

Possibilita alteragBes na lista de par&metros de uma
regra. S3o permitidas alteracBes na aridade e no domfnio
dos par@metros das regras. 0 texto do proérama, a partir da
regra desejada, 6 exibido na tela normal de edi¢%o e uma
Janela especial, iambém de edig¢d3o, & aberta épreéentando o
nome da regra e.a lista de dominios dos parametros da
mesma. O usudrio pode fazer as alteragies que deseja sobre
esta lista, que serad consisﬁida pelo sistema e em caso de
auséncia de problemas, substgtuiré a anterior. Nos casos em
que a nova lista de parSmeiros contenhé inconsisténcias
sintaticas uma mensagem de erro &€ enviada e a operagdoc 6

anul ada.

lister dominioe de parémetlros:

0 texto da regra é exibide na tela normal de edig¢do e
uma Janela auxiliar apresenta o nome da regra © a lista de
dominios de par@metros da mesma, para consulta do usuario

(Fig. 4).

operar cléusula:
Ativa o menu com as seguintes op¢8es de fungBes a nivel
de clausulas:
- incluir clsusula:
Posgibilita a definig¥%o de mais uma cldusula em
uma regra Jja existente. Nestas op;éo_o sistema lista

8 regra completa e em uma Jjanela de didlogo,



EXECUTAR ARQUIVOS  SAIR

DOMINIQ PARAM. REGRA

igﬁiggg%xf jogada(numero)

jogada-usuario(X,Y),
jogada-computador(X,Y),
jogada(Z).

FIGURA 4

ryxguisita ao usudrio a pori¢g¥o que ocupard a
nova cléusula, em relagdo as anteriores. A partir
deste ponto o wusudrio fornece 2a nova clausula
seguindo o© padrdo de trabalho wutilizado na tela

normal de edigdo.

- excluir <léusula;
Determina a retirada de uma cldusula completa de
uma regra apoés escolha por parte do wusuario. A
posi¢3o relativa da «clausula na regra gera

fornecida em uma janela de didlogo pelo usuario.

- alterar clausula:
Permite ao usudrio introduzir modificagBes na

cldusula a nfvel vde agsertiva. Inicialmente &
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exibido o texto da regra e o usudrio seleciona o

a clausula a sofrer a alteracgfo, como nos casos

anteriores. Depois ¢é exibida apenés a clédusula em

‘questzo. Em seguida as operagBes possiveis com as

assertivas ser%o apresentadas em uma outra janela
de menu. Estas operagles s30:

. incluir assertivas:
O procedimento ¢ semelhante ao de incluir
uma Cléusula. Neste caso o usuério fornecers

apenas uma asseritiva de cada vez,

. excluir assertiva:
Processo semelhante ao de exclusSo de

clausula.

- listar dominicos dos par@metros:
Exibe, em uma janela a esquerda da tela, a

clausula em estudo. A direita ¢ apresentada una

t.abela que relaciona, para cada ocorréncia de
paregmetro, seu nome e dominio. Os dominios podem
ter sido herdados ou definidos. A existéncia de

inconsisté&ncias sobre dominios & constatada . pelo

usuario cém o auxilio desta tabela.

As op¢Bes de edigdo disponiveis para regras "por definir”
s8d¥0, basicamente, as mesmas das _"definidas"; A fungdo
"listar a Eegra”, naturalmente, n¥o faz sentido neste caso.
Em troca tem-se a fungdo "definir regra” que, atraves de
digdlogo, solicita ao wususrio a definig¢3o da primeira

cldusula de regra em guestio.
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2.2.2 - ExocucHo:

a)

b)

c)

Esta fung¢ 3o tem como objetivo fornecer ao usudrio
informagBes para que este possa preparar as pré-condig¢Bes

necessarias para o teste de uma determinada regra.

Uma vez ativada a fun¢fo "execuc3o” uma Janela de edig¢¥o ¢
aberta para que o usudrio fornega o nome da regra a ser
testada. Feito isto & montada e exibida, uma tabela com as

seguintes informa¢Bes sobre a regra:

Nomes de todos os descendentes da mesma, diretos e
indiretos, para os quais ainda n¥%c haja definigiHo.

S5¥%o os "descendentes por definir”.

Nomes de todos os descendentes (incluindo a prépria regra)
em cujs defini¢¥o haja inconsiit®ncia quanto ao dominio de

parametros: ”"descendentes inconsistentes”,

Nomes de todos os fatos, instanciados pela propria regra,
ou por algum descendente seu, necesssrios para que o teste

possa ser realizado: ”"fatos necessarios”.

2.2.3 - Operagdes com Arquivo:

Com a sele¢¥o da opg¢¥o ”arquivos” sersa apresentado ao usuario

um aenu com as seguintes alternativas:

ler:

Abre-se uma janela pedindo © nome do arquivo a ser lido.

A seguir, © arquivo indicado, contendo um programa
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fonte codificado em "TURBO PROLOG, ¢ lido de disco e
colocado disponivel para edigdo e monitoramenﬁo.

Vale .ressaltar que o programa citado n3¥%o precisa,
necessariamente, ter sido gerado pelo MPL. Entretanto, ao
ser colocado disponfve} para edig¢¥%o as informag8es
necessarias ao seu monitoramento sd0 geradas

automaticamente.
gravar e continuar:

Esta fun¢So, ao ser ativada, abre uma janela de edig¢3o
para que o usudrio especifique o nome do arquivo no qual o
programa editade serd gravado. O nome dado serd sempre
complementado com a extens¥o ”;Pﬁo".

Antes da gravagdo o usuério determina 2ainda, sempre
através de escolha em menus, se deseja que as relagles que
compfiem seu programa sgejam organizadas em ordem alfabética
na versdo gravada do mesmo.

E realizads a2 gravagdo e o MPL retorns ao ponto em que

estava antes da ativac¢¥o desta funglo,.
gravar e gair;:

A ativagdo desta fung¢¥3o produz um comportamento
semelhante ao da opg¢¥o "gravar e continuar”. A diferenca é
que antes da realizagZo da opéfac%o de gravag8o, é,
oferecida kainda a possibilidade de geraggo (ou
atualizac%o) de um arquivo denominado "ARQU1IVD
DIAGHNOSTICO” contendo algumas das informagles que retratam

o est ado atual do programa em relaclo aos ftens
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defini¢UBes ajustadas primeiro, © numero de
altera¢Bes sobre as regras € minimizado e o numero
de regras prontas para teste é maximizado em cada

rodada de corre¢tes.

A concepgSo dos programas continua tendo uma
orienta¢8o descendente. Os~ ajustes e correc¢des
sobre uma dada configuracéo do grafo sem8ntico s%o
feitoé‘ da base>para o topo, 'se.forem seguidas as

sugest®es do plano de ag¥do gerado.

A gera¢¥®o deste arquivo €& automatica e seu nome
é composto pelo nome principal do arquivo que
contém o programa fonte seguido da extensdo "DGN”,

2.2.4 - Sair.

S¥o oferecidas duas possibilidades no menu de op¢Bes de safda

do ambiente do HPL:
. abandonar edi¢Ho:

0 ambiente & desativado sem que o arquivo em edig¥o seja

gravado em digco.
. gravar e gair:

Procediemnto igual ao descrito no ftem 2.2.3, "gravar e

sair”, acima.



nonitorados pelo HPL,

Estas

al

b)

informacdes sdo;

dados sobre  partes do progranma prbntas para

teste.

um plano de ag8o sugerindo atividades a serem
desempenhadas pelo. usuério com o obgetivo de

completar o programa e corrigir inconsist&ncias,

detectadas nos dominios de parametros.

A  estratégia utilizada para a montagem da
sequéncia de atividades sugeridas &: percorre-se o
grafo sem@ntico do programa em profundidade. Para
cada nd, representando uma rela¢¥o do programa, &
sugerido que sejam definidos seous descendentes v
om séguida, regolvidas as inconsist@ncias - de

dominios de parametros existentes.

Juétifica-se a escolha desta estrategia da
seguinte maneira: o percorrimento escolhidé
implica em comegar .o tratameﬁto da deflnicéo e
corre¢o das regras a partir do nivel! das folhas.
Assim, - dada uma certaz configurz¢lo do gréfo
semantico do programa, bgsca-se obter, em primeiro
lugar, o maior numero possivel de regras basicas
(nos nfveis mais baixos do grafo) definidas e
livres de inconsist&ncias. Gradualmente as regras
si1tuadas nos niveis mais altOS'dp grafo s%o tambén

tratadas. Como as regras bisicas té&m suas
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3 - EXPLICACRO,

A "explicag¥o” & feita através da descri¢l o de todos os
pessos percorridos durente o processo de heranga de dominio do
par@metro. 530 indicados, para cada passo do processo: 2 origem do

domfnico herdado e o sentido da heranga ocorrida.

Um par@metro herdeiro ¢ um parZmetro que herda um dominio
vindo de um outro par@metro. Define-se a origem do dominio como
sendo o© ponto do programa em que & definido o par@metro cujo
dominio sers atribufdo.ao parémetro herdeiro. JAs herangas podemn

ocorrer em um de tr&s sentidos possiveis:

a) conclus¥o de clausula ---> assertiva
Ativada quando hs, em alguma assertiva de uma clausula,
algum nome de par@meiro que tenha dominio jndefinido e que
também ocorra na conclus¥o da cléusula, tendo nesta um

valor definido para seu dominio.

b) assertiva ---> aésertiva
Ativada quando o mesmo nome de par@metro ocorre em duas
©Ou mais assertivas de uma mesma clausula tendo =ao menos
uma ocorré&ncia com domfnio definido e uma com dominio
indefinido. Para haver heran¢a, neste caso, o parf@metro em
questdo n%o- pode ' ocorrer, com domfnio definido, na

conclus@o da clausula.

c) assertiva ---> conclus3o
Ativada quando o nome de par@metro ocorre com domfnio
definido em alguma assertiva e com domfnio ainda

indefinido na conclus¥do da mesma cliusula.
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E importante observar que, para cada um dos trés sent idos de
heran¢a.mencionados,. as ocorréncias de dominios dé parametro com
valor definido podem ter sido especificadas diretamente pelo
usuario ou estabelecidas anteriormente através do mecanismo de

heranga.

No caso de haver mais de uma possibilidade de solug¥o para um
passo de heranga é utilizado o sistema de priofidades especificado

em [Guar 883].

3.1 - A Utilizag¥%o da Fung¥3o: "Explica¢¥o”:

0 mecanismo de "ExplicacH3o” estaré disponfvel! nos seguintes

momentos, durante a interag?o do usuéario com o MPL:

a) sempre que o.usuério solicitar a exibi¢¥o da tabela de
DOMIRIOS DE PARABNETROS (ver operag¥o "listar dominios de
pardmetro) de uma dada regra ou de alguma clé&éusula especifica

de alguma regra.

b? apéé a -defini¢¥o de uma cléusula de uma regra, cazc o
sistema solicite a confirmagdo do valor do domfinio de algum

para@metro da conclus¥o da mesma.

Uma vez realizade qualquer das ccnsultas acina sera
apresentado ao usuario um menu com as op¢Bes: "continuagBo” e

"explicaguo”.

Na primeira delas o sistema volta a apresentar a tela inicial

de trabalho exibindo em seu topo o menu principal,

Se a consulta realizada foi sobre os domfnios dos paré@metros
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de uma regra serd exibido um menu que apresenta como opg¥es de
oscolha os dominios destes parameiros (ordenados por sua posigHo

relativa na defini¢g¥o da regra), figura 5.

EXECUTAR ARQUIVOS  SAIR

DOMINIO PARAM. REGRA

jogada-computador(X,Y) if
avalia-melhor-jogada(X,Y),
valida-jogada(Y).

jogada-computador(numero,
numero)

DOMINIOS/EXPLICACAO

numero

: R pB
Fﬁ&&i@i&mﬁ:

FIGURA 5

Para a op¢3do escolhida neste menu sersd exibido o histérico
com os passos de heranca que determinaram o tipo de seu dominio

(Figura 6),

Cada um desses passos, por sua vez, pode ser selecionado,
através de menu do .tipo pop-up. Neste caso a clausula ou fato
mencionadoe no passo escolhido sera exibido em uma janela

especialmente aberta para este fim. Veja figura 7.

‘Nas duas outras possibilidades de consulta citadas a clausula
em questWo é apresentada ao usuario, na forma de menu do tipo

"pop-up”, para que seja determinado o elemento (conclusdo ou
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assertival) no quai encontra-se o par8metro a ser estudado. A
partir daf o procedimento & igual =aoc descrito no paragrafo

anterior,

i 1 EXECUTAR ARQUIVOS ~ SAIR

HISTORICO/HERANCA
JOGADA-COMPUTADOR (nimero,ntimero)
REG-ORI/CLAU-ORI/ASSER-ORI/TIPO-HERANCA

FIGURA &

7 EXECUTAR  ARQUIVOS  SAR

HISTORICO/HERANGA
JOGADA-COMPUTADOR (nimero,nimero)
REG-ORI/CLAU-ORIASSER-ORI/TIPO-HERANCA

rimrp -x{x;.‘ﬂvﬂ PRI ,)_M_g,_«:f;\,
it ase ot P \A)U ALY =S RO PEs

- PASSO SELECIONADO
jogada (X) if
jogada-usuario (X,Y),
jogada-computador (X,Y),
jogada (Z).

SOy JUpEae:
S

i

FIGURA 7
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3.2 - Ropresentaclio de Dados @ Funcionamento:

0 mecanismo de explice¢¥o de herancas de dominios trabalha

sobre um esquema especial de representa¢fo interna de informagBes.

3.2.1 - A Representacido Interna:

Em [Guar 88] mostra-se que o NHPL usa uma representagio
interna Dbaseada na sstrutura de um grafo para a dsscrig¢do das
aplicactes construfdas por seu intermédio. Para servir ao
mecani smno dé explicacdo de herancas de domIniés a estrutura do

grafo de representécmo foi alterada.

A definig¥%0o dos dominios de parametrosvmencionados em uma
‘regra era feita através da lista ilustrada no quadro da figura 8,

que apresentava o dominico de cada par8metro.:
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e e S o i DU Y W Yo ol S G T e S o e P N o S e St g o W B S U e S U o o 8 W i Mo R St S S PR S SN P S Tt e Mu mat S S =

FIGURA 8
Ho figura acima temos:

Nome-regra: nome da regra em cuja conclus¥o o par@metro ¢

mencionado.

Num-par: nimero total de parg@metros da conclusio da

regra.

Dom-par: valor de dom{nio corrernte do par&@metro.
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Em fun¢¥o da alterac¥o proposta esta representag¥o passa a
ger feita da seguinte forma: |
.T]PD—PARAHETROS(Nome-regra,[Lista—defl,Lista-defz,...J,Num-par).

Cada parametro tem a sua "Lista—bef" correspondente, onde:
Lista-def: [Defini¢dol,Definig¢gd02,...13.
Defini¢§o: (Num—ver,Dom,Reg-orig,Clau~orig,E}em—orig,Pos—rel-par).

Os termos mencionados s%0:

Num-ver: HNudmero que identifica uma definiéﬁo de dominio para
um parsmetro. 'Um par%métro pode ter sua definiglo
de dominio alterada ao longe da construglo da
aplicag%o a que pertence. Todas as vers8Ses de
def‘inic;i?}o~ do dominio de um paré@metro s%o gravadas
para possibilitar a2 montagem de seu histérico de

heran¢as de dominio.
Dom: 0 valor de dominio do parametro.
Reg-orig: nome da regra em que se deu o processo de heranca.

Clau-orig: cléusula especifica de "Reg-orig” onde se d& o

processo de heranga.

Elem-orig: elemento de "Clau-orig” (pode ser a conclus¥o ou
uma assertiva da cléusula) que contém o par@metro

origem.

Pos-rel-par: posi¢¥%o relativa do parametro que da origem ao

dominio herdado.



21

Nome~regra: nome da regra em cuja concluslio & mencionado

paré@metro herdeiro.

Num-par: ndamero total de par8metros da regra mencionada
P .

om Nome-regra,

3.2.2 = 0 Funcionamento «da Explicag¢io:

A partir do disparo de um pedido de explicacdc sobre as
herancas de dominio de um par@metro ”X”, por exemplo, o

procedimento seguido ¢ o seguinte:A

Localiza-se, na estrutura de dados descrita em 3.2.1, a
origem do domfnio herdado por ”X”, isto &, o ponto do
programa onde & definido o parfmetro "Y”, cujo dominio ]
herdado por "X”., Este é o primeiro passo na construgldo do

histoérico de herangas da explicaglo,

A seguir localiza-se a origem do dominio de "Y”, isto &, um
parametiro "Z", do qual "Y” herdou seu dominio. "Z"” sera o

proximo parémetro a ser analisezdo.

Este procedimento ¢ repetido até que para um dado par@metro
analisado verifica-se que seu dominio n¥%o foi herdado. Este & unm
caso de domfnio especificado diretamente pelo usuério. Assim

encerra-se a montagem do histdérico de "X”,

As linhas do histérico de herancas exemplificado na figura 6

s¥o montadas a partir dos passos do procedimento acima descrito.

Nos casos de inexisténcia de inform2c%o sobre heranga de

domfnio de um  parfmetro assume-se que este fo:i1 diretamente
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especificado pelo usuério.
3.3 - A Reutilizag¥o de Histéricos de Heranca:

As 1nformagcBes necessséarias para 2 montagem de histéricos de
herangas est¥do sempre disponfveis no 2@mbito de uma sessHo de uso

do MPL.

Ao ativar as operagdes de gravag3o, mencionadas no ftem 2.2.3
deste trabalho, o uéuério pode optar pela ériéczo/atualizaczo do
"ARQUIVO DIAGHNQOSTICO” de éua aplicag¥o. Neste caso também estar%o
sendo armazenadas as informagBes necessarias 3 construclo das
explicagbes de herangas. O ususrio pode entiio recuperar estas
informag®es para uma proxima ségszd de uso do MPL.

A utilizag%o 'de “ma vers¥o desatualizadé do "ARQUIVOD

DIAGNOSTICO” implica em contrugles de explica¢Bes inconsistentes.
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4 - CONCLUSRKO,

As alteragUes sobre a especificag¥o do MPL apresentadas néste
trabalho abordam duas frentes diversas de evolug¥o do sistéma: a
nova proposta de interface trata o problema de tornar o sistema
mais facilmente utilizado. A inten¢Ho ¢ que as fun¢Bes disponiveis
no MPL sejam mais facilmente acessadas por usudrios com graus de

experiéncia diversos. Aumenta-se agsim a capacidade de exploraglo
P,

daz potenclalidades do sistema por parte de seus usuarios. A

il

segunda alteragd¥c incorpora ao MPL a capacidade de registfar o
resultados do funcionamento de um mecanismo automstico presente no
sistema. Com isso foi feita uma exper:éncia de se oferecer um
certo tipo de apoio automatico 2 tarefa de desenvolvimento de
‘aplicagBes no qual o usuario pode, se desejar, acompanhar os
passos do sistema, através de uma representagdo explicita dos

mesmnos.
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