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Resumo

Neste documento estabelecemos regras e recomendacdes para a escolha de nomes de elementos de programas
redigidos em C ou em C++. E definida a estrutura padrdo {<Produto><Dominio>}_<Prefixo tipo><Tema>
<Sufixo Tipo>. Esta estrutura contempla todas. as cateaorlas de nomes e formas de uso de nomes em programas
CeC++.
Como resultado da adogdo destas regras e recomnendagdes espera-se que:

* acriagdo de novos nomes seja o mais independente possivel do redator do programa.

* seja facil lembrar ¢ entender os nomes dos elementos j4 declarados ao criar ou alterar um programa, sem
precisar recorrer a documentagio complementar.

o seja facil assegurar que o correto uso dos elementos - do programa.

_® . seja fécil localizar o documento e a correspondcnte se¢do contendo a especxﬁcagao e a declaragio com-
pleta do clemento denominado.

e .programadores possam répida e facilmente entender ¢ corretamente modificar programas redigidos por
outros.

Palavras chave: engenharia de software, nomes, nomes em APIs, nomes piiblicos, nomes encapsulados, nomes
locais, garantia de qualidade. , .

Abstract

In this document we establish rules and recommendations for choosing names of program elements. The stan-
dard structure of a name is {<Product>l<Domain>}_<Type prefix><Theme><Type suffix>. This structure is
used for all categories and usage modes of names in C or C++ programs.

When adopting this standard it is expected that:
o the creation of names is as developer independent as possible.

* ‘names in use can be easily and correctly remembered when creating or modifying a program, without
needing to search extensive documentation.

® names can easily be shown to be correctly used wherever they occur.
e documentation defining names can easily be located.
e programmers can easily and rapidly understand and make correct changes to existing programs.

Keywords: encapsulated names, local names, names in APIs, public names, quality assurance, software engi-
neering.

1 Trabalho apoiado por: CNPq, Bolsa de Pesquisador 300029/92-6, CENPES/Petrobr4s, Itautec/ Philco
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1. Objetivo

A presente norma tem.por objetivos:
¢ uniformizar a forma de escolher nomes ao desenvolver ou manter programas redigidos ém C ou em C++.
e poder ser aplicada a qualquer categoria de elemento, tais como constantes, varidveis, tipos declarados,
- fungdes, métodos e classes.
¢ poder ser aplicada a qualquer genero de programa, tais como: aplicativos, servidores, bibliotecas e mé-
dulos individuais.
Como resultado desta norma espera-se que:
® seja facﬂ lembrar os nomes dos elementos j4 declarados ao redigir ou alterar um programa.

* seja fécil entender corretamente os nomes dos elementos contidos em trechos de cédigo sendo lido, sem
precnsar recorrer a documentagio complementar. , ,
o. seja féc1l assegurar que os elementos do programa possuam tipos conSlstentes com 0 contexto em cada
ponto em que estes elementos forem utilizados. )
o “seja facil acompanhar corretamente o comportamento do programa a0 utilizar ferramentas de apoio a de-
puragao
seja facil localizar o documento ea correspondente segao comendo a espmlﬁcagao ea declaragio com-
_ pléta do nome.
¢ programadores possam raplda e facilmente entender e corretamente modificar programas redlgldos por
outros.
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2. Motivacao

O cédigo fonte de um programa ¢ lido, revisado e alterado por diferentes pessoas, em diferentes é epocas ¢ reali-
zando diferentes tarefas. Poucas vezes o cédigo fonte desses programas ser4 processado: por compiladores. Ou
seja, o cédigo fonte & redigido prlmordlalmente para pessoas, lerem e nio para compiladores processarem. A
cada vez que se 1& um programa, & § necessdrio determinar o significado exato de cada elemento encontrado no
c6digo fonte. Quanto mais precisa e completamente os nomes dos elementos sugerirem o seu significado e sua
correta forma de-uso, menos esforgo serd gasto para $e compreender completa e corretamente o significado do
programa. A m4 escolha dos nomes € uma das principais causas da dificuldade de compreensgo do cédigo fonte
de um programa. Nomes pouco elucidativos obrigam o leitor a recorrer a documentagio complementar. Infe-
lizmente, corre-se o risco do leitor ndo fazé-lo, por achar que reconheceu ou se lembrou do significado dos
nomes. Mesmo que o leitor procure a documentagio complementar, nomes mal escolhidos induzem o leitor a
fazer falsas suposi¢Ges sobre seus significados.

Nomes sdo simbolos que identificam os elementos do programa. Esses elementos podem ser, entre outros:
constantes, varidveis, tipos, fun¢des, métodos e classes. ‘O miimero de diferentes nomes utilizados em um inico
mddulo pode chegar a algumas centenas. Considerando todos os médulos que constituem um programa de ta-
- manho médio, podem estar em uso alguns milhares de diferentes elementos, cada qual com o seu nome. Final-
mente, em uma empresa podem estar em uso centenas de milhares de diferentes nomes, considerando todos os
elementos encontrados em todos os médulos desenvolvidos e mantidos nesta empresa. Memorizar corretamente
o'significado’ de todos nomes, é certamente uma tarefa demorada se nfio impossivel. Portanto, ao ler o texto
fonte de um programa, € desejével que se consiga determinar precisamente o significado, o local da declaracdo
e as propriedades computacionais de cada nome encontrado, sem precisar passar por um extenso periodo de
memorizagdo, e sem precisar consultar documentagdo complementar tais como listas de declaragSes de vari-
veis, de constantes ou de fungGes. Deseja-se, também, assegurar que ndo ocorram conflitos de nomes contidos
em diferentes médulos, sem que os desenvolvedores necessitem trocar informages a0 criarem um novo nome
" pablico.
Estas propriedades tornam fécil:
e lembrar corretamente dos nomes dos elementos j4 declarados ao redigir ou alterar um médulo.
¢ escolher bons nomes novos ao criar ou manter programas.

¢ entender corretamente um trecho de c6digo sendo lido, sem precisar recorrer a documentagio comple-
mentar.

e assegurar que 0s elementos do programa possuam tipos consistentes com o contexto em que estio sendo
utilizados:

® argumentar a corregao de trechos de programa.
* acompanhar corretamente o comportamento do programa ao utilizar ferramentas de apom a depuracdo.

e localizar a especificagdo e a declaragdo completa do nome.

Espera-se maior rapidez ao criar, avaliar ¢ manter programas, em v1rtude da significativa redugio do nimero de
erros de programag@o e de manuteng&o, quando comparado com programagéo realizada sem utilizar convengdes
para a escolha de nomes. Cabe salientar que ndo se deseja eliminar os documentos (usualmente comentérios)
que-descrevem os elementos contidos em um programa. O que se deseja é reduzir a freqiiéncia com que se ne-
cessita recorrer a esta documentaggo, sem contudo por em risco o correto entendimento e a corretude? do mé-
dulo sendo criado ou mantido.

Nomes escolhidos segundo a presente norma tendem a ser longos. Experimentos realizados na década de 70
mostraram que o tempo requerido para redigir nomes longos e mnemdnicos é virtualmente igual ao necessitado
para redigir nomes curtos. Na realidade, o tempo requerido para programar, ler e manter, depende muito mais
do tempo requerido para se compreender um nome, do que do tempo gasto ao digitéd-lo. Os mesmos estudos
mostraram que o nimero de erros cometidos, tais como selegdo do nome errado e mistura de tipos incompati-
veis, € muito maior quando se usa nomes pouco sugestivos.

2 Corretude: [correto + -(t)ude] S.f. propriedade (qualidade) de estar correto. Preferimos utilizar um neologis-
mo ao invés do termo corregéo para evitar a frequente ambigiiidade entre as acepgdes “corrigir” (tornar correto)
€ ‘“‘estar correto”.
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3. Conceitos

Neste capitulo introduziremos alguns conceitos necessérios para o entendimento da presente norma.

3.1 Tipos e controle de tipos

Uma preocupagao basica da presente norma ¢ assegurar que cada nome reflita corretamente o seu tipo computa-
~_cional e 0 seu tipo semdntico. A seguir explicaremos estes conceitos. ’

Do ponto de vista de linguagens de programago, tipos correspondem a propriedades computacionais, tais como
inteiro, flutuante, string, ponteiro, estrutura (struct, uni on), e classe. Tais tipos chamamos de tipos com-
putacionais. Os compiladores modernos controlam o correto uso de tipos computacionais, gerando mensagens
de erro ou de adverténcia para todas as expressdes que misturem tipos de forma inapropriada, como, por exem-
plo, atribui¢Ges de valores do 'tipo string a valores do tipo ponto flutuante. Infelizmente, algumas linguagens,
entre elas C e C++, permitem misturas duvidosas de tipos. Por exemplo, em C e em C++ € permitido atribuir-se
um inteiro a um ponteiro. Evidentemente tais misturas de tipos sdo fontes de indmeros erros de processamento.
Cabe salientar que ambas as linguagens controlam tipos, emitindo mensagens de adverténcia ou de erro quando
forem encontradas misturas duvidosas de tipos. No entanto, através de type casts o programador pode definir
explicitamente o tipo a ser utilizado para interpretar determinado espago de dados. S

Tipos computacionais aparecem em duas formas, tipos primdrios e tipos declarados. Um tipo primério é um
tipo disponivel na linguagem de programac@o. S&o exemplos: caractere, inteiro, flutuante, e ponteiro, bem
como vetores formados por tais tipos, tais como strings (vetores de caracteres) e matrizes de flutuantes. Um tipo
declarado, € um tipo criado pelo programador. Em C e em C++ ‘programadores podem criar tipos utilizando
declaracbes'class, struct; union, enum? -ou -typedef, 0s compiladores controlarfio o correto usa des-
tes tipos. Por exemplo, é emitida uma mensagem dé erro'ao atribuir um ponteiro para um objeto de uma classe a
uma. varidvel ‘declarada para conter um pontéiro para uma determinada estrutura. Ou, ainda, a0 atribuir um
ponteiro para um objeto de uma:classe a um ponteiro para ur objeto’ de ‘outra classe que nio faca parte da es-
trutura de heranga.- R AR P R At B N
No entanto, o mero controle de tipos computacionais é insuficiente, uma vez que permite que se faga coisas tais
- como: atribuir 0 nimero deelementos disponiveis'em estoque — inteiro representando uma ‘contagem — ao
‘valor no estoque — inteiro representando uma quantia; ou atribuir um valor flutuante que représenta uma velo-
cidade a um outro valor flutuante que representa uma distancia. O que se observa nestes exemplos é que cada
elemento de programa possui um tipo semdntico-em adigdo ao tipé computacional. O tipo semantico denota o
significado do-elemento. Assim dois elementos com o mesmo tipo computacional podem corresponder a valores
*-com significados distintos: . gEp R s '

Para facilitar o correto entendimento de um nome, é necessério que ele reflita correta e completamente os trés
tipos: tipo computacional primério, tipo computacional declarado e tipo semantico. Isto serd conseguido esta-
belecendo uma estrutura de composi¢do dos nomes de elementos. Nesta estrutura, o tipo primério faz parte do
prefixo de tipo, enquanto que o tipo seméntico faz parte do tema (definido mais adiante). O tipo declarado ora
fard parte do prefixo de tipo, sempre que se tratar de um nome de tipo padronizado, ou do tema, sempre que o
nome néo for padronizado. Esta forma hibrida reduz em muito o tamanho das tabelas. de nomes padronizados,
simplificando a-adogdo da presente norma.

‘Cabe aqui uma pequena ressalva de terminologia. Encontra-se freqiientemente o termo tipo abstrato associado a

uma declaragfio de tipo struct ou union. O uso deste termo para estas construgdes vale somente se elas
contiverem também todas as fungGes que manipulam os elementos de dados contidos. Isto decorre da defini¢do
de um tipo abstrato: um tipo definido pelas opera¢es realizadas sobre uma estrutura de dados cuja organizagdo
estd encapsulada. Quando estas construgdes nio definem as operagdes, elas s30 meramente um tipo de dados, ja
que somente definem o conjunto de valores que uma varidvel deste tipo poder ter. Note que uma classe satisfaz
a definigéo de um tipo abstrato. Na realidade uma classe é uma generalizagio do conceito de tipo abstrato.

3 Cabe salientar que de um ponto de vista rigoroso tipos declarados aparecem. sob a forma <construtor>
<nome>, onde <construtor> é um de enum, struct ou union. Utilizamos no texto meramente o <construtor
>,-uma vez que simplifica a redagio sem incorrer em ambigiiidade.
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3.2 Composigéo de programas C e C++

‘Nesta sec@o apresentamos, de forma resumida, a organizagio padrio do codlgo fonte de programas redigidos
emC e em C++. Este padrdo serd detalhado em outra norma. ‘

" Programas C ou C++ sdo compostos por diversos mddulos. Cada médulo corresponde a’ uma 2 unidade de com-
pilagdo independente. Através de um projeto criterioso assegura-se que cada médulo implementa exatamente
uma abstragdo bem definida. Sdo exemplos de abstragSes: listas, tabelas de sfmbolos, reticulados de pontos,
janelas em sistemas semelhantes a Windows. Ao gerar um programa, cada médulo fonte serd compilado, produ-
zindo um médulo objeto. Posteriormente, estes serdo combmados — link — entre si e com médulos compllados
contidos em bibliotecas, formando o programa executavel :

O c6digo de um médulo fonte € sempre formado por dois arquivos:

e 0 modulo de def inicdo, contém todas as declaragoes e todo o cddigo de mterface necessArios
- para.que 0 médulo possa ser utilizado por outro. Ou seja, todas as declaragdes. de elementos
pubhcos (extern, public, protected) estardio necessariamente contidas no médulo de

3 definigdo.

e 0 modulo de zmplementagao contém todas as declaragoes eo c6d1go encapsulado do modulo
O médulo de deﬁmgao deve ser redlgldo de tal forma que:
. m\iltlplas inclusdes dele ao compllar um modulo ndo gerem duplicidades de declaragzo.

o ele’ possa ser utilizado tanto ao compllar médulos cliente, como ao compllar o correspondente
médulo de 1mplementa§ao

Bsta orgamzagao do cédlgo fonte permite criar médulos bem delumtados 1mplementando uma Wnica abstracéo.
Isto. facilita localizar o-médulo no conjunto de-todos os médulos desenvolvidoes. Facilita, ainda, reutilizar o
modulo em dlferentes programas.. O uso de médulos de defini¢do tal como sugerido, assegura que as interfaces
estejam. sempre completas e corretamente deﬁmdas Como tanto. 0 préprio médulo, como todos os seus médulos
cliente utilizam uma mesma definigo de interface para serem compilados, no existe o risco da interface espe-
rada por um modulo cllente ser dlferente da efetlvamente tornada dlspomvel pe]o médulo servidor.

o concelto de médulo'de deﬁmgao pode ser oenerallzado para médulo de defini¢do de produto. Este é um mé-
dulo.de. deﬁmgao, portanto.contém somente.declaragdes: publicas, declarando todos os elementos piiblicos tor-
nados dlspomvels por um determinado produto. Um: exemplo € a defimgao de interface de uma biblioteca DLL
(dynamzc linking library) ou de um componente tornando disponiveis diversas APIs (aplication program inter-
Jace). Neste caso, todos. 0s nomes. piiblicos de um médulo e que também sejam publicos de'um produto que
utiliza este médulo, estardio definidos no médulo de defini¢éo deste produtoe: ao invés de estarem definidos no
médulo’ de definiggo préprio do modulo Este ultlmo contera somente os elementos piiblicos que ndo sao torna-
-dos pubhcos pelo produto '
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4. Definigéo da norma

Neste capitulo apresentamos a norma do ponto de vista conceitual. No Anexo A ¢ reapresentada a norma, expli-
cando como aplicd-la ao escother um novo nome para cada uma das categorias de elementos disponiveis na
linguagem C++. Finalmente, no Anexo B so listados e explicados todos os componentes padronizados j4 defi-
nidos.

4.1 Estrutura genérica de um nome

Regra 1: Todos os nomes, independentemente da categoria do elemento que denominam, possu-
em a mesma estrutura. A estrutura padréo dos nomes de elementos € a seguinte:

{<Produt6>I<Dominio>}_<Prefixo tipo><Tema><Suﬁxo Tipo>

onde:
Produto  quando presente, identifica o produto que torna piiblico o elemento.

Dominio quando presente deternuna 0 médulo onde o elemento estd declarado, ou o escopo da de-
claragdo contida em uma classe. Produto e dominio sio mutuamente exclusivos.

Prefixo tipo  quando presente, identifica o tipo computaczpnal do elemento.

Tema = determina o significado do elemento designado pelo nome. O tema deve refletir precisa-
mente o significado do objeto ou da agéo designada pelo nome*.

Sufixo tipo  quando presente, complementa o tipo computacional do elemento.

Recom. 2:  Exceto para elementos rascunho, que serdo definidos mais adiante, nomes devem ter
entre 8 e 20 caracteres.

Recom. 3:  Selecione um idioma (portugués, mgles) no qual deve ser red1g1do 0 médulo. Uma vez
que tenha sido escolhido, 0 médulo deverd ser redigido integralmente neste idioma.
Conseqiientemente os catdlogos de componentes de nome padromzados, definidos
mais adiante, devem considerar os. vérios idiomas em uso na empresa.

Os exemplos a seguir ilustram como decompor um nome:

" DI_CriarJanelaSinc * Produto: DI — Desenhador de Interfaces —; Tema: CriarJ. anela; Sufi-
‘ ‘ o Xo tipo: Sinc. . Sabe-se que DI_ é um Produto ¢ nfio um Dominio.
consultando a tabela de nomes padronizados da empresa. Reconhece-
se que se trata de uma funcéo, pelo fato do componente Tema come-

¢ar com um verbo no infinitivo.
BT_flInserirChave Dominio: BT; Prefixo tipo: f — a fungfo retorna uma condigéo de
retorno (flag); Tema: InserirChave. Sabe-se que BT_ é um Dominio
¢ ndo um Produto consultando a tabela de nomes padronizados da

empresa.
i . varidvel local de rascunho, indice.
idPagina ' varidvel local, Prefixo tipo: id; Tema: Pagina.

BT_ID_ERRO_TAM_VALORDominio: BT; Prefixo tipo: ID; Tema: ERRO_TAM_VALOR.
.Trata-se de uma constante global declarada através de um #define.
Reconhece-se isto pelo fato do nome ser redigido somente com letras
maitisculas. Reconhece-se que a constante € global piblica pelo fato
de iniciar com um dominio.

+  Escolhemos o termo Tema ao invés do termo. Nome para evitar ambigiiidades na redagio. Adicionalmente, este
termo corresponde exatamente 2 intengdo com que aparece na norma, qual seja: . proposicdo que vai ser trata-
da ou demonstrada; assunto; 3. radical ou elemento primitivo de uma palavra, ao qual se acresce uma desi-
néncia ou sufixo [Diciondrio Aurélio Eletrénico, v1.3].
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ID_PAG_NIL Prefixo tipo: ID; Tema: PAG, Sufixo"tipo:,NIL'. Trata-se de uma
constante global encapsulada declarada através de um #define, repre-
sentando um valor identificando uma pagina ndo definida. -

4.2 Prefixo de produto

Regra 4: O prefixo de produto identifica os nomes publicos tornados disponiveis por produtos
.de software. O prefixo de produto € opcional. Quando existe, o correspondente ele-
mento € piblico e estard declarado no médulo de defini¢do do produto, O preﬁxo de
produto é mutuamente exclusivo com o prefixo de dominio.

Regra 5: O prefixo produto é composto por duas ou trés letras, devendo ser diferente de st_,
pr_, pv_, m_, mpr_, mpv_, descritos mais adiante nesta norma, bem como dos prefi-
xos de outros produtos e dos prefixos de dominio conhecidos na empresa.

Recom. 6: O prefixo de produto deve ser estabelecido pela geréncia de desenvolvimento.

O prefixo de produto e o prefixo de dominio servem a dois propdsitos:

1. assegurar que elementos publicos distintos tenham necessariamente nomes diferenciados entre
si, sem requerer que o0s desenvolvedores precisem se comunicar para assegurar esta diferenci-
agdo.

2. facilitar a localizac}ﬁo do médulo de 'deﬁnigﬁo que torna disponivel um nome pﬁblico

.O'prefixo de produto € utilizado para definir elementos pubhcos de um produto que poder4 ser combinado com
outros programas. S3o exemplos de tais produtos: blbllotecas de classes de uso generalizado, APIs e fungdes
ptblicas contidas em bibliotecas DLL.

O prefixo de produto designa elementos puiblicos para toda a empresa e, possivelmente, para clientes dela. O
prefixo de produto pode corresponder a produtos deseénvolvidos pela empresa ou a produtos de terceiros utiliza-
dos pela empresa. Por exemplo, nas bibliotecas de desenvolvimento de aplica¢Ses de Windows da Microsoft, o
prefixo WM__ € utilizado para designar mensagens de janelas..

Os objetivos do prefixo de produto sao:

e assegurar que todos os nomes publicos tornados disponiveis pelo produto sejam diferentes de -
~ nomes contidos em outros produtos e de nomes contidos em mdédulos de um determinado
projeto. Note que os demais componentes do nome podem ser iguais, e, mesmo assim, ¢ asse-
gurada a distingdo entre os nomes. Exemplo: ABC_ExibirJanela ¢ EFG_ExibirJanela. Os dois
nomes, apesar de possufrem a mesma seméantica — exibir o contetido de uma janela —, sdo dis-
tintos um do outro. L N

e~ assegurar que o usudrio cliente do produto disponha de uma forma homogénea de se referir a
elementos do produto. Isto facilita ao cliente determinar o significado especifico de cada ele-
mento, bem como fornece meijos para localizar a documentacio contendo a descri¢do de uso
detalhada do elemento.

A geréncia de desenvolvimento deve escolher um nome de prefixo de produto sugestivo do nome do produto.
Pode ser conveniente criar prefixos de produto diferentes para partices do produto. Neste caso, devem existir
tantos médulos de-defini¢do de produto quantas forem as parti¢bes do produto.

4.3 Prefixo de dominio

Regra 7: O prefixo de dominio identifica os nomes globais de um médulo ou de uma classe. O
prefixo de dominio ¢ utilizado, ainda, para identificar o escopo de membros de classes.
O prefixo.de dominio € opcional. Quando existe, o correspondente elemento é global.
O prefixo de dominio é mutuament‘e exclusivo com o prefixo de produto.

Regra 8: Os seguintes prefixos de dominio possuem significado especial:
st identifica elementos globais encapsulados no médulo. Estes nomes estardo defi-
nidos no médulo de implementacdo. Caso se trate de uma varidvel ou de uma
funcso, ela deverd ter o-atributo static.’
m_  identifica os membros ptblicos de uma classe.
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mpv_ identifica os membros privados de uma classe.

mpr_. identifica os membros protegidos de uma classe.

vazio nomes:sem prefixo de produto nem de dominio, identificam elementos locais de
uma fungdo, ou métodos de uma classe. Distingue-se a categoria do elemento
pelo componente Tema do nome. Se este inicia por um verbo no infinitivo, ou
pela palavra On seguida de um verbo no infinitivo, trata-se de um método ou
fungdo, caso contrério o nome é o de uma varidvel local.

Regra9: . preﬁxo de dominio € composto por uma a trés letras, devendo ser diferente de st_, pr._,
pv., , mpr_, mpv_, ¢ dos demais prefixos de produto ¢ de dominio conhecidos.
Caso o preﬂxo de dominio ndo seja um de st_, pr_, pv_, m_, mpr_, mpv_, o nome &
publico e estar4 definido no médulo de, deflmgao

vRegra 10: ~ Cada médulo define um prefixo de dominio préprio, independentemente de se deﬁmr
. elementos:globais ou néo. : :

Recom. 11: O prefixo dominio de cada médulo deve ser estabelecido pelo lider de proj eto.
R TEE RPN S N R - : - . .
Para efeito desta-norma distinguimos entre fungdes e métodos. Quando uma fungo ndo for membro de uma
classe ela continuard a ser chamada de fun¢gio. No entanto, as fungdes membro de classes, serdio chamadas de
métodos, Similarmente, distinguimos um elemento global de um elemento membro. Um elemento global néo
pertence a uma classe, ja um elemento membro estd definido no interior de uma classe.

Nesta norma nio d1st1ngu1mos metodos quanto ao fato de sérem pubhcos, protegldos ou prlvados Isto se deve
- ao fato da linguagem C++ permitir a redefini¢io do escopo através de overloading. Outras normas tratardo de
regras e rccomendagoes relativas ao bom uso-da linguagem C++. ' ;

O prefixo de domlmo é utilizado para 1dent1ﬁcar 0s elementos pubhcos de um pl‘OjetO, bem como o0s nomes
encapsulados em um médulo ou classe. Caso se trate do projeto de um produto, nomes piiblicos identificados
por prefixos de dominio n&o estarao dlspomvels no produto, sendo seu uso restrito ao conjunto de médulos que
perfazem este produto. Deve-se procurar ima abrev1agao sugesnva do significado do médulo a0 definir o prefi-
xo de dominio.

Os objeuvos do preﬁxo de dommxo sdo:

'o assegurar que todos 0s nomes pubhcos de modulos de um determmado pro;eto sejam diferen-
.. tes dos nomes piiblicos.em outros médulos -deste mesmo projeto, bem como que sejam dife-
rentes de nomes globals encapsulados no médulo ou em uma classe.

. assegurar que o usugrio cliente do médulo d1sponha de uma forma’ homogenea de se referir a
elementos deste médulo. Isto facilita ao cliente determinar o significado ¢ 0 médulo de defini-
¢80 que contem a declaragao dos’ nomes de todos os elementos globais que porventura utlhze

Exemplos : AL

‘ ,BT_pObterElementhista, .. identifica uma fungéo que retorna um ponteiro — p — para um ele-
, .. mento de lista e estd definida no médulo BT. .

ST_NUM_PORTADORES - ‘é uma constante simb6lica declarada por #define, encapsulada no

' médulo a que pertence o texto corrente. Para satisfazer o fato de ser

encapsulada, a constante deve estar declarada no respectivo médulo

' _ ‘ de implementago.
ExibirJ anela - é um método de uma classe. Descobre-se isto pelo fato do nome nio
possuir prefixo de produto, nem de dommlo nem de escopo e princi-
: piar por verbo.
mpv_idSimb " é uma varidvel privada membro de uma classe, e que contém a 1dent1-

ficag@o de um simbolo.

4.4 Regras comuns a prefixos de produto e de dominio

Regra 12: ~ Os prefixos produto tém precedéncia sobre os prefixos de dominio.

Regra13: O prefixos de produto e dominio sio redigidos em letras maitsculas e sdo separados
~ dos demais componentes do nome por um caractere “_” '_"” (sublinhado).
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Excegdo 14: - Os seguintes prefixos de dominio, ‘na realidade prefixos de escopo: st_, pr_, pv._.
mpr_, mpv.. s3o- redigidos em letras ‘mintisculas, exceto quando fizerem parte de
constantes simbolicas declaradas com #deflne quando serdo redlgldos .em letras
maitsculas. :

Recom. 15: - A geréncia de desenvolvimento deve manter um documento — Catdlogo de Prefixos de
: Produtos e Dominios - identificando todos os prefixos produto e de dominio conheci-
“dos ria empresa. O documento deve registrar, para cada produto, subproduto e médulo,

o prefixo e 0 nome completo do produto ou do.médulo. :

Os prefixos de produtos e os 'de dominio s&o opcionais e mutuamente exclusivos. A identificagio da categoria
do prefixo ¢ feita procurando-se pelo prefixo em uma lista de prefixos conhecidos mantido pela geréncia de
desenvolvimento. A auséncia de um prefixo inicial terminando com o caractere sublinhado, denota a inexistén-
cia no nome dos prefixos de produto e de dominio. Distinguem-se os prefixos de escopo dos prefixos de pro-
duto e de dominio pelo fato de serem redigidos com letras mindsculas.

Evidentemente todos os elementos piblicos de um produto estardo definidos em algum médulo. A Regra 12
estabelece que prefixos-de dominio sdo ignorados sempre que um elemento é tornado piiblico por um produto.
Note que diferentes médulos podem tornar publicos elementos de um mesmo produto. Mais ainda, nem todos os
nomes publicos de um dado médulo estaro disponiveis nos produtos que utilizam este médulo. Ou seja, um
médulo pode utilizar nomes piiblicos com prefixos de produto, declarados no correspondente médulo de defini-
¢ao de produto, e outros nomes publicos com prefixos de dominio, declarados no médulo de defini¢do do pré-
prio modulo »

Os prefixos de produto e de dominio devemn ser dlferentes uns dos outros. Desta forma jamais surgirdo ambi-
giiidades ao encontrar nomes publicos. Para assegurar esta distingdo de nomes, deve-se criar e manter um Ca-
tdlogo de Preﬁxos de Produtos ¢ Dominios centralizado. O catélogo registra em um tnico documento ou base
de dados todos os prefixos de produto e de dominio conhecidos na empresa. Idealmente este catdlogo seré or-
ganizado sob a forma -de um hlpertexto capaz de ser consultado durante a criagdo, leitura ou alteragdo de um
médulo.

No conjunto de prefixos de escopo (ver Excegdo 14) estdo previstos. os prefixos pv_ e pr_. Na presente norma
estes prefixos n#o estdo sendo utilizados. Se fossem utilizados; eles corresponderiam a identificadores, respecti-
vamente, de métodos privados e de métodos protegidos. A restrigio de uso destes prefixos é preventiva, visan-
do facilitar a introdug@o de. novas regras caso venha-se a.querer diferenciar explicitamente o escopo de métodos.

Ao encontrar um nome de um elemento, determina-se o seu escopo e local onde se encontra a sua declaragio
examinando o prefixo de produto ou de dominio: .

h . ‘: prefixo igual a um dos prefixos de prpduto conhecidos: neste caso o nome identifica um ele-
mento piiblico de um produto. A declaragdo do elemento estard contida no médulo de defini-
¢éo do produto correspondente ao prefixo de prod uto.

®  prefixo igual a um dos prefixo de dominio: neste caso o nome identifica um elemento ptblico
tornado disponivel por um médulo. A declaracdo do elemento estar4 contida no médulo de de-
finigdo do médulo correspondente ao prefixo de dominio.

e prefixo igual a st_: neste caso 0 nome identifica um elemento global encapsulado no médulo e
 n8o pertence a qualquer uma das classes definidas neste médulo. A especificagdo do elemento
estar4 contida no médulo de implementagdo em que aparece o nome. Caso seja uma varidvel
ou uma fung#o, ela estd declarada com o atributo static. :

. preﬁxo igualam_: ncste caso o nome identifica um elemento piiblico de uma classe onde este
elemento ndo é um método. A declaragio do elemento estaré contida na declarago da classe.

o prefixo igual a mpv_: neste caso o nome identifica um elemento privado de uma classe onde
este elemento ndo ¢ um método. A declaragao do elemento estard contida na declaracio da
classe. v

* prefixo igual a mpr_: neste caso o nome identifica um elemento protegido de uma classe onde
este elemento ndo € um metodo A declaragéo do elemento estard contida na declaragao da
classe.
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o auséncia de prefixo: neste caso o nome identifica um método piblico, protegido ou privado de
uma classe se¢ o tema iniciar por um: verbo; ou identifica um elemento local funcéo a que
. pertence o c6digo corrente caso o tema ndo principie com um verbo.

4 5 Prefixo de tlpo
Regra 16:  Todos os elementos de um médulo devem 1dent1ﬁcar 0 seu tipo computacional através
do prefixo de tipo.
EXcegﬁ(_) 17: Na ao terdo prefixo de tipo:
| 1. métodos, ' ,
2. fungBes retornando void,
3. constantes simbélicas inteiras, inclusive constantes enumeradas,
4. nomes cujo tema implica, por convengéo, o tipo computacional,

5. elementos locais de rascunho, definidos mais adiante nesta norma.

Regra 18: - Todos os caracteres do prefixo de t1po devem ser redlgldos em miniisculas sem separa-
¢do do restante do nome.

‘Excegdo 19: Quando 0 nome des1gnar uma classe 0 caractere 1mclal do preﬁxo de tipo serd “C”
ymalusculo ) ‘
Excegﬁo-ZOi Quando 0 nome for o de uma constante sxmbohca declarada em #define, todos os
' - caracteres do prefixo de tipo deverdo ser maitisculas.e o prefixo deverd ser separado do
restante do nome por um caractere sublinhado.

Regra21: = O prefixo: de tipo-de declaragoes struct union, enum e typedef deve iniciar
© com as letras: fp'(tipo ou type).

Recdm. 22: A gerénciade desenvolvxmento deve manter um Catdlogo de Preﬁxos de Tipo.

Para facilitar o entendlmento de um programa, e para aumentar a capacidade do programador ou revisor deter-
minar se o programa est4 correto, é recomendado que o-tipo computacional do elemento faga parte integrante
do nome. Desta forma reduz-se a fregiiéncia com que o' programador ou revisor tem que recorrer a documenta-
¢do relativa ao elemento. Adotamos nesta norma a convengdo hiingara desenvolvida por Charles Simony.

O tipo computacional denotado pelo preflxo tlpO tem o formato:
<1d tlpo prlmano><ld tlpo declarado> onde:

1d tlpO pnmano =6 um dos upos conhecxdos pela linguagem sendo usada, por exemplo inteiro,
pontelro, caractere, strmg, classe, declaraggo de tipo-e vetor. -

id tipo declarado ¢ um dos tipos de dados criados pelo programador por intermédio de declara-
‘ s ¢des: class, struct, union, enum ou typedef por exemplo: a classe
'CAluno, ou a estrutura tpElemLista.

Os preﬁxos de tipos prlménos sdo sempre padronizados, enquanto que somente alguns dos prefixos de tipos
declarados mais comuns serdo padronizados. A tabela de prefixos de tipos padromzados estd contida no Anexo
B. O prefixo de tipo de um nome é composto pela concatenagio de-um ou mais prefixos de tipo primério e, caso
o0 elemento possua um tipo declarado padrio, o prefixo de tipo deste tipo declarado.

‘Tendo em vista que ao programar, manter ou revisar um médulo, o programador ou revisor tera necessaria-
mente que conhecer o tipo de cada elemento utilizado, sejam estes piiblicos ou intérnos a0 médulo, recomenda-
'se fortemente que os nomes identifiquem o tipo seméntico-do elemento. Isto pode ser conseguido em uma das
formas a seguir: -

1. o tipo declarado é padronizado e incluido nas tabelas de nomes de tipos padréo. Por exemplo
wnd pode ser padromzado para denotar o tipo descrztor de ]anela :

2.0 txpo declarado é ndo padromzado sendo mcorporado ao tema. Neste caso recomenda—se in-
cluir na documentagao das declaragoes de class, struct, union, e typedef um co-
mentrio estabelecendo um identificador de tipo declarado curto. Este identificador curto serd
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sempre incorporado ao tema. Por exemplo a classe CAluno poderia ser utilizada para declarar
o0s objetos AlunoNovo, e AlunoFormando. g

3. “0'tipo declarado ¢ definido por convengdo para algumas das palavras padronizadas do tema.
As palavras padronizadas fazem parte das tabelas de componentes padronizados de nomes.
Por exemplo, a palavra padromzada Num denota um inteiro maior -ou' igual a zero
(uns :.gned)

Prefixos de tipo podem introduzir alguma amblgmdade, no sentido que um mesmo preﬁxo de tipo poderd ser
interpretado de mais de uma maneira. No entanto, como o prefixo de tipo é meramente um reforgo para a me-
méria do leitor, esta ambigiiidade é facilmente resolvida pelo contexto do programa no qual aparega o elemento.

Os identificadores de tipos primdrios e de tipos declarados estdo definidos no Catdlogo de prefixos de tipo. Este .
catdlogo: deve ser organizado como um hipertexto € deve estar disponivel ao criar, examinar ou alterar um mé-
dulo. A titulo de ilustragdo, apresentamos a seguir uma lista parcial dos prefixos de tipo padronizados. Uma
lista mais elaborada encontra-se ho Anexo B. ’

Exemplos de tipos primarios -

c char
.C nome de classe
h “handle”, o tipo computacmnal depende do recurso-identificado
1 inteiro declarado com int ‘
id identificador de um elemento, usualmente um valor unsigned
1 long '
p ponteiro
s string
Sz string terminado com o caractere zero
tp declaracéo de tlpo, utilizado em nomes-de struct, union, enum e type-
def . .
Exemplos de tipos declarados
mnu menu’
.msg’ mensagem |’
wnd: descritor de janela
Exemplos :
hwndCorrente - handle da Janela corrente. A documentagdo de hwnd faz parte dos
o : manuais do compilador. ‘Note que o identificador de prefixo wnd é
p : ; suficiente para que se saiba que s¢ trata de ima janela.
pszNomeAluno " ponteiro para um string terminado em zero contendo o nome de um
: aluno. :
UN_CAluno ‘classe Aluno.
tpDiaSemana tipo enumerac@o de dias da semana.
DiaSemanaSegunda valor constante enumerada do tipo dia da semana, denotando segun-
: : da-feira.

4.6 Tema
» Regra23:  Cada tema € COmpostb de uma ou mais palavras. A leitura das palavras da esquerda
.. para a direita deve refletir precisamente o significado do elemento denotado pelo tema.

Regra24:  Cada palavra.componente de um tema deve iniciar com uma letra maidscula, sendo as
demais letras mindsculas. N&o deve existir separador entre as palavras, nem ‘entre o
temae, o restante do nome.

Excegdo 25: No caso de constantes declaradas em #def ine, todas as palavras do tema devem ser
'+ redigidas com letras malusculas ¢ devem ser separadas entre si e dos demais compo-
nentes do nome por um caractere subhnhado

Regra26: A palavra inicial de um tema que denomina uma fungio ou método deve ser um verbo
* no infinitivo.

10
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~Excecdo 27: Métodos que processam eventos devem iniciar com a palavra On segmda de um verbo
no infinitivo. . L :
Regra28: = Todas as palavras que formam um tema devem ser palavras existentes no idioma utili-
- .. zado, devem estar ortograficamente corretas e devem ser utlhzadas com o seu signifi-
‘ cado mais comum. ' ,
Recom. 29: " Assegure que os:nomes dos elementos de um programa se d1ferenc1am em mais de um
N caractere. , :
‘Recom. 30: A gerencna de desenvolv1mento deve manter um Catalogo de Palavras e Abreviagoes
Padronizadas. Este catilogo, além de registrar todos as palavras e abreviagdes, deve
» fornecer, ainda, o significado padrio.
Recom. 31: Ao criar nomes de elementos, deve-se utilizar as abrev1a§oes contxdas no catdlogo.

Recom. 32: - Procure utilizar somente palavras comuns. Evite palavras “dificeis”, ambiguas ou de
.’pouco uso. : :

Recom. 33: Assegure que cada palavra corresponda a um conceito concreto.

Recom. 34:  Utilize sempre a mesma palavra para denotar um dado conceito. Evite o uso de sind-
’ nimos e de pronomes ,

Récom 35: Associe sempre’ 0’ mesmo concelto a uma dada palavra. Evite 0 uso de palavras com
B multlplos 51gn1ﬁcados

Recom. 36:  Os verbos escolhldos como palavras denotadoras de fungdo ou método devem corres-
' ponder sempre a agoes cu30 efeito seja claramenite observavel.

Recom. 37:  Para mantér o tamanho de nomes dentro do limite de 8 a 20 caracteres, as palavras que
- formam o correspondente tema podem ser abrev1adas. No entanto deve-se sempre dar
preferéncia 2 clareza €'n#o a0 tamanho do nome.

‘Recom 38: - Nurica abrevié o verbo que denota uma fungéo ou método.
Recom. 39:  Para reduzir o tamanho de um tema, primeiro eliminé artigos, advérbios, pronomes e
o ~ preposigbes do- conJunto de palavras que formari o tema. Elimine também as palavras
‘que 'ndo contnbuam para definir o significado exato do tema. :
Recom. 40: - Ao abreviar, evite trocadllhos ¢ homofonias.

, Recbfn. ,41:' Utilize uma das formas de abreviar a seguir, procurando sempre a que melhor reflita o
Y 51gmﬁcad0 do elemento sendo batizado: R

1. Se a primeira sflaba da palavra for suficiente para denotar o significado, utilize
a p;lmcl;'a §ﬂgba. Caso ndo se_]a.ysgflc;ente, Qbserve,os itens a seguir:
‘Se a palavra inicia com uma consoante, elimine todas as vogais da palavra.
3. Sea bélavfa inicia com uma vogal, deixe a voéal inicial e elimine todas as de-
mais.
Recom. 42: Nao abrev1e palavras caso nao economize 2. ou mais ca:racteres.
Recom. 43:  Evite distinguir- temas atraves de um numeral.
Recom. 44:  Procure dar nomes curtos a temas de classes e de tipos declarados. .
Recom. 45; Inclua o tema da classe ou do tipo declarado no temado elemento que contenha, refe-

rencie ou retorne um valor deste tipo ou classe. Evidentemente, quando 0 prefixo tipo
do nome jé referenciar este tipo declarado, esta recomendagdo deixara de ser relevante.

O componente Tema do nome de um elemento designa o significado do elemento. Deve-se procurar utilizar
temas sugestlvos deste significado, ou. seja deve-se procurar temas mnemdnicos. Deve-se também procurar
utilizar os temas de forma consistente, ou seja, para cada conceito use sempre, 0 mesmo tema e, para cada tema,
utilize 0 mesmo conceito. Considere como exemplo a palavra niimero. Usualmente ela denota uma quantidade.
No entanto, como muitas 1dent1ﬁcagoes s30 numéricas, a palavra nimero freqiientemente é utilizada como
identificagdo, por exemplo niimero da conta corrente. Esta ambigiiidade ¢ ruim. Para elimin4-la, basta que se
convencione utilizar niémero sempre para denotar quantidade e identificador para o outro caso. Segundo esta
convencdo utilizaria-se' identificacdo-da conta corrente, mesmo que esta seja representada por um valor numé-
tico. = ¢ SR ‘ ‘ ‘ - - '

Uma fonte perene para falhas de entendimentd € o uso de palavras “inventadas”, com significado incomum ou
mesmo inexistentes. Ao criar temas, e com isto nomes de elementos, deve-se procurar em primeiro lugar a cla-

11



Manual de Normas - " : PG-01 Escolhé de nornes em C e C++

reza. Isto é muitas vezes dificil, ja& que o que € claro para a pessoa que estd criando o nome, pode ser nada claro
para as pessoas que eventualmente lerdo este nome. 0 uso de palavras simples, de uso comum tende a reduzir a
dificuldade de comunicagéo. ‘

A gerénciade desenvolvimento mantém um Catdlogo de Termos Padronizados. Este catdlogo registra todas as
palavras, abreviacGes, prefixos e sufixos.em uso na empresa. A versio inicial deste catdlogo corresponde ao
Anexo B. A organizag8o tipica de um catdlogo como este deve ser a de um hipertexto. :

Os nomes utilizados em um programa podem, em geral, ser agregados em familias. Por exemplo € comum um
‘programa conter fungdes, contadores, dimensdes, valores minimos ou méximos, todos relativos' a uma mesma
~abstra¢#o. Esta abstracdo ¢ identificada pelo tema. Através de um criterioso uso de.palavras, pode-se criar fami-
lias de nomes, onde cada membro da familia designa um elemento relacionado a uma mesma abstragdo. Consi-
dere, por exemplo o-tema ItemEstoque. Este pode ser utilizado para denotar a familia de tudo o que tem a ver
com a entidade do mundo real item de estoque. Exemplos de nomes relacionados so:

tpItemEstoque designa um tipo declarado, tipicamente um struct que contém os
dados de um item de estoque. Note que se o item de estoque corres-
pondesse a uma classe ele teria o nome CltemEstoque. Note ainda
que o nome do tema do tipo (ou da classe) € ItemEstoque.

pObterltemEstoque designa uma fungdo que, dada uma identificagdo de um item de esto-
que, torna disponiveis os dados do correspondente item de estoque.
Esta func8o retorna um ponteiro para um item de estoque.

szNomeItemEstéqﬁe string do nome do item de estoque, onde o string é terminado com
zero. O nome é um dos campos do tipo (ou membro da classe)
ItemEstoque.

idItemEstoque identificador do item de estoque.

sidItemEstoque identificador do item de estoque, neste caso um string.

stpItemEstoque disponibilidade de determinado item no estoque.

NumItemEstoque contagem de diferentes itens contidos no estoque. Note a potencial

ambigiiidade do-prefixo Num. Se utilizado de forma néo uniforme,
em um determinado contexto poderia designar a disponibilidade de
um certo item e, em outro contexto, a contagem de diferentes itens.
'Adotamos aqui o significado padréo “contagem”. Os dois exemplos,
ndimero e dlspomblhdade ilustram. o uso do tema para denotar o tipo
semantico. ‘ :

ID-ITEM_ESTOQUE NIL constante demgnando uma identificagiio de item de estoque inexis-

‘ tente.

Uma linha de c6digo utilizando estes elementos poderia ter o seguinte aspecto:

pItemEstoque = pObterItemEstoque( 1dItemEstoque Yy

Note que, mesmo sem conhecer as declaragdes completas de cada um dos elementos acima, podemos entender

perfeitamente o significado desta atribuicio, podendo, inclusive, verificar se a atribuicdo faz uso correto dos
- tipos e da seméntica dos valores. Finalmente, em muitos casos podemos verificar se o uso de uma func¢éo estd

correto. Por exemplo; o prefixo Obter denota uma fun¢éio que busca um valor correspondente a uma dada iden-

tificagdo. Portanto, a lista de pardmetros desta fungdio deve conter um identificador. O componente tema deste
-identificador deve ser igual a0 componente tema da func@o.:

‘Nomes de elementos devem ter um tamanho entre 8§ e 20 caracteres. Isto torna necessério abreviar os temas de
modo-que se con51ga manter este tamanho. Ao abreviar observe as recomendagoes acima e, em especial, as a
segmr

o Utlhze abrevxagoes padromzadas contidos no Catalogo de Palavras e Abrevzagoes Padroni-
zadas. : ,

o D& sempre preferéncia a clareza e ndo ao tamanho do nome.

e Ao abrevmr, evite trocadilhos e homofonias. Por exemplo, evite BIN2DEC para denotar uma
conversao * binary to decimal”).

12



‘Manual de Normas - : PG-01 Escolha de nomes em C e C++

Exemplos de abreviagGes: -

Nome Original Nome abreviado Explicacio

JanelaCorrente JanCorr - » ‘ Jan.e Corr sd0 abreviagGes padronizadas
ItemDeEstoque | ItemEstoque eliminou-se a preposi¢io de
NumeroDeLinhasNoTexto‘ NumLinTexto utilizaram-se abreviag@es padronizadas
CalcularTamanhoDoSalto\ CalcularTamSaltoPag | Eliminaram-se palavras pouco significativas e
DeRolagemDaPagina | abreviaram-se outras .

4.7 Sufixo de tipo

Regra46:  Somente poderdo ser utilizados sufixos de tipo padronizados. O Anexo B contem a
versdo m1c1al do Catdlogo de Sufixos de Tipo Padromzados

O sufixo de tipo complementa a seméntica do tipo computacional do-elemento. S3o poucos os casos em que ele
se aplica, sendo todos eles identificdveis. Por esta razdo, é proposto restringir o uso de sufixos aqueles previa-
mente definidos.

Exemplos

ID_ITEM_ESTOQUE_NIL consfante designando uma identiﬁcagéo de item de estoque inexis-
- tente. O termo NIL € um sufixo tipo que denota chave ou identifica-
dor nulo.

4.8 Variaveis de rascunho

Regra47:  Varidveis de rascunho podém ser redigidas de forma simplificada.

Uma varidvel é de rascunho se satisfaz a todas as condigGes a seguir:
e élocal auma funggo.
®  nfo € pardmetro desta fungzo.
e se for passada como pardmetro, é um parimetro const.
* ndo é inicializada na declaragio.
- & possui pequenos dominios de definigéo.

Entende-se por dominio de defini¢do o nimero de linhas de cédigo iniciando em uma atribuigéio 2 varidvel até o
seu Ultimo uso antes da préxima atribui¢do ou do final do bloco em que é declarada. Assume-se nesta contagem
que o programa € estruturado.

Exemplos
ij, k contadores de ciclos
Buffer o armazenamento tempordrio de dados de entrada
Temp valor temporério

4.9 Constantes enumeradas

Regra 48: O inicio do tema de cada uma das constantes enumeradas deve ser igual ao nome da
enumeragéo, excluindo-se o preﬁxo de tipo.

Ao encontrar uma constante enumerada é necessério saber qual é a enumeragio que declara a constante. Utili-
zando o nome do tipo enumeragdo como prefixo do tema de cada uma das constantes enumeradas torna imedi-
ataa 1dent1f1ca9ao da constante.

Exemplo em C++:
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enum JAN_tpCores

{ :

' JAN_CoresAzul ,
. .JAN: CoresVermelho ;-
.JAN_CoresVerde ,-
" JAN_CoresAmarelo

} i

Exemplo em C:

typedef enum
{ .
. JAN_CoresAzul ,

. JAN_CoresVermelho , -
JAN._CoresVerde ,

~ JAN_CoresAmarelo

} JAN_tpCores
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Anexo A Como escolher nomes

Neste anexo ilustramos como utilizar a norma em diversas situagdes encontradas ao redigir um programa. O
texto do anexo é simplificado com relagiio & norma exposta nas se¢des anteriores. Portanto, para um entendi-
mento mais completo e aprofundado, € fortemente recomendado ler-se o corpo da norma.

A estrutura geral utilizada para todos os nomes, independentemente da categoria do elemento que denommam
possul a mesma estrutura. A estrutura padrio dos nomes € a seguinte:

{<Produto>i<Dominio>}_<Prefixo tipo><Tema><Sufixo Tipo>

onde:
Produto ' quando presente, identifica o produto que torna piiblico o elemento.

Dominio  quando presente, determina o médulo onde o elemento estd declarado, ou o escopo da de-
claragio em uma classe. Produto e dominio sdo mutuamente exclusivos.

Prefixo tipo  quando presente, identifica o tipo computacional do elemento.

Tema determina o significado do elemento designado pelo nome. O tema deve refletir precisa-
.+ mente o significado do objeto ou da agio designada pelo nome.

Sufixo tipo  quando presente, c_omplerhenté o tipo computacional do elemento.

Os exemplos a seguir ilustram como decompor um nome redigido de acordo com esta regra:

DI_CriarJanelaSinc Produto DI - Desenhador de Interfaces —; Tema: CriarJanela; Sufi-
: o * -xo tipo: Sinc. Reconhece-se que se trata de uma fung¢fo pelo fato do
" componente Tema comegar com um verbo no infinitivo.

BT_fInserirChave Dominio: BT; Prefixo tipo: f - a fungfo retorna uma condi¢go de
' . retorno; Tema: InserirChave. Sabe-se que BT_ é um Dominio e néo
um Produto consultando a tabela de nomes padronizados no Anexo

B
i i : v ~ varidvel local de ras_cunho, indice.
idPagina - varidvel local, Prefixo tipo: id; Tema: Pagina.

BT_ID_ERR_TAM_VALOR - Dominio: BT; Prefixo tipo: ID; Tema: ERR_TAM_VALOR. Trata-
se de uma constante global declarada através de um #define. Reco-
nhece-se isto pelo fato do nome ser redigido somente com letras mai-
tisculas. Reconhece-se que a constante é global pelo fato de iniciar
com um dominio.

Nas secdes a seguir descreveremos o uso desta regra geral nas diferentes situagGes que ocorrem ao se escrever
um programa. Cada segéo definird uma variante desta regra geral, que, na realidade, corresponde a uma simpli-
ficac;ao especifica para a situagéo de uso. ‘

Médulos e produtos

Ao iniciar a criagdo de um novo médulo defina um nome prefixo de dominio para este médulo. Da mesma for-
ma, 20 criar um novo produto, defina um nome prefixo de produto para este nome. Usualmente estes nomes
serdo criados pela geréncia de desenvolvimento. Os nomes dos médulos e dos produtos e os correspondentes
prefixos de dominio e de produto devem ser mcorporados ao Catalogo de Nomes Padronizados. O Anexo B é
um exemplo deste catédlogo.

Assegure-se que 0 nome ¢ Gnico no conjunto de todos os nomes de prefixo de produto e de.dominio conhecidos.
Assegure-se, também, que o nome escolhido para o prefixo reflita bem o significado do produto ou médulo.

Os nomes externos ou piblicos de um produto serdo todos declarados no médulo de defini¢io deste produto. Os
nomes externos ou piblicos de um mddulo serdo todos declarados no médulo de definigdo deste médulo exceto
quando forem nomes ptblicos de produto
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Classes

Os nomes dé claéses devem ter a seguinte estrutura
{'<Prodi1to>l<Donninio>}_C<Teh;a$ N
onde: | . ‘
Produto . :quando presente, identifica o produto que torna pubhca a classe.

Dominio  quando presente, determina o0 médulo onde a classe pubhca estd declarada Produto ¢ do-
minio s&o mutuamente exclusivos. Um dos dois deve estar presente.

Prefixo tipo - é sempre a letra C maitiscula.

Tema denomina a classe designada pelo nome. O tema deve refletir precisamente o significado
da abstrago implementada pela classe. A primeira palavra do temia deve ser um substanti-
vo. Procure utilizar nomes curtos - sintéticos — para classes

Exemplos de declarag@o e.de uso de classes:
ABC_CClipboard . Dominio: ABC; Prefixo de tipo: C ~ classe —; Tema: Clipboard.
. _ Note que o prefixo de tipo € o tema iniciam com a mesma letra, “C”,
0 que provoca a sua duphcagao no norme.

pCClipboardCorr S pontelro para um objeto da classe Clzpboard

Funcdes externas, APls

Uma fungao é externa se ela n&o pertence a uma classe e ndo é definida statJ.c Os nomes de fungoes externas
devem ter a seguinte estrutura

{<Produto>l<Dominio>}_<Prefixo tipo><Tema><Sufixo Tipo>
onde: ‘ o k -
v Pfdduto quandb pfesente, identifica o produto que torna piblica a fungéo (API).

Dominio  quando presente, determina o médulo onde a funcfo estd declarada. Produto € dominio sio
' mutuamente exclusivos. Um dos dois prefixos produto ou dominio dever4 estar presente.

Prefixo tipo  quando presente, identifica 0" tzpo computaczonal retornado pela funcio. Quando nao
i existe, a fungao retorna v01d

<

Tema: 1dent1ﬁca prec1samente a agao reahzada pela fungao A primeira palavra do tema deve ser
um verbo no infinitivo.

Sufixo tipo  quando presente, complementa o tipo computaczonal da funcéo.
Com relagdo ao prefixo tipo da fungao deve-se observar 0 segumte
e Todas as funcSes devem identificar, o tipo retornado, exceto quando retornar nada (void).

e O tipo computacional denotado pelo prefixo tipo deve refletir a abstragdo de dados do valor
retornado. Ele € redigido sempre em letras minisculas e ndo-possui separador: -

e O prefixo tipo da funggio é formado. por uma seqiiéncia de um ou mais prefixos de tipo ele-
mentares. Estes sdo usualmente escolhidos no catdlogo de prefixos tipo mantido pela empresa,
- .ou pela documentagdo dos produtos utilizados para desenvolver-o sistema; ver. Anexo B.

e Caso ndo exista um identificador de tipo declarado para o valor retornado pela fungéo, procu-
re incorporar no tema da fungéo o tema dotipo ou da classe retornado.

¢ Ao utilizar Compilddores para modelos de ﬁmméria de 16 bits, por exemplo o compilador Vi-
sual C++, evite declaragdes FAR e, conségiientemente, designadores de tipo “Ip” long pointer.
Ao invés disso utilize sempre o modelo de- memoria large ao compilar os médulos.
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O sufixo tipo complementa a semantica computacional da fungfo. Deve sempre ser escolhido do catdlogo de
nomes de sufixos tipo.

Exemplos _ ‘ , _ , _
ABC_pObterltemEstoque designa uma fungdo global publica, pertencente ao médulo ABC,
o que, dada uma identificagdo de um item de estoque, torna disponiveis
os dados do correspondente item de estoque. Esta fungio retorna um

ponteiro para um item de estoque.

GCC_fEnviarPacoteAssinc  identifica a fungio EnviarPacote, que retorna uma condigdo de retor-
no — f —, assincrona, sufixo tipo: Assinc. A fungao pertence ao pro-
duto GCC.

Funcbes encapsuladas

Uma fung@o é encapsulada se ela ndo pertence a uma classe e € definida static. Os nomes de fung¢Ses encap-
suladas devem ter a segumte estrutura -

st <Prefixo tlpo><Tema><Suﬁxo T1po>
onde: '
st é o par de letras mindsculas st, informando tratar-se de uma fung&o encapsulada.

Prefixo tipo  quando presente, identifica o tipo computacional retornado pela fungiio. Quando nio
existe, a fungfo retorna vo:.d

Tema identifica precisamente a ag¢fo realizada pela funcdo. A primeira palavra do tema deve ser
um verbo no infinitivo.

.Sufixo tipo - quando presente, complementa 0 tipo computacional do elemento.

Os demais componentes do nome seouem 0§ mesmos prmc1pms que os descritos na se¢do FungBes externas,
APIs.

Exemplo’

_st_idGerarIdItemEstoqueb fungao encapsulada que retorna a 1dent1ﬁcac;ao - id — de um novo
: item de estoque.

Métodos

Uma fung@io € um método se ela é membro de ‘uma classe. Os nomes de métodos encapsulados devem ter a
seguinte estrutura

<Tema><Sufixo Tipo>
onde:

Tema identifica precisamente a agdo realizada pela fungfio. A primeira palavra do tema deve ser
um verbo no infinitivo, ou, caso o método tratar um evento a primeira palavra é On segui-
da de um verbo no infinitivo, neste caso 0 nome deveria ser todo em inglés.

Sufixe tipo quando presente, complementa o tipo computacional do elemento.
Os componentes do nome seguem os mesmos principios que os descritos na segdio Fungdes externas, APIs.

Exemplos: :
OnOpenFile método processador do evento abrir arquivo.

ObterPortador método que obtém um portador. Portador deve ser o tema da classe
da qual este método ¢ membro. Note que o tipo retornado pelo méto-
do nunca € explicitado. Tampouco & explicitado o escopo do método.
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Tipos globais externos

Um tipo € externo se nao pertencer a uma classe e for declarado no médulo de definigdo. Tipos em C++ corres-
pondem a struct’s, un:Lon se typedef’s. Os nomes de tipos externos devem ter a segumte estrutura:

{ <Produto>I<Dommlo>} _tp<Tema><Sufixo Tlpo>
onde: :
Produto quando presente, identifica o produto que torna pblico o tipo.

Dominio  quando presente, determina onde o médulo onde o tipo estd declarado. Produto e dominio
sdo mutuamente exclusivos. Um dos dois prefixos deverd estar presente.

tp &€ o par de letras fp, indicando que se trata da deﬁmgao de um tipo declarado pelo progra-
mador. .

Tema identifica precisamente a classe de valores do tipo ou os valores contidos na varidvel. A
primeira palavra do tema deve ser um substantivo. Procure escolher um tema curto, uma
vez que este tema dever4 ser incluido nos nomes das varidveis e fungGes que contém, refe-
renciam ou retornam valores deste tipo. Caso o tema seja longo, inclua um comentsrio de-
finindo 0 nome abreviado a ser utilizado.

_ Sufixo tipo ~ quando presente, complementa,o tipo computacio‘na“l{dxg elem§nto.

O sufixo tipo complernenta o tipo computacional da variavel ou tlpo Deve sempre ser escolhido do catalogo de
nomes de sufixos de tipo.
Exemplos de‘declarages em C++

struct JAN_tpElemListaJan { ... } ;  declaragdo de um tipo .global publico definido no médulo
‘ JAN. Define um elemento de uma-lista'de’ janelas. Esta’ declaragfo
estard contida no médulo de deﬁmgao

JAN _tpElemListaJan ElelestaJanOrg ; declaragio de uma vari4vel utlhzando o tipo acima de-
clarado. Note a incluséo do tema ElemListaJan no nome da varidvel.

ABC_tpItemEstoque designa um tlpO piblico, tipicamente um struct que contém os da-
‘ v " dos de um item de estoque. Note que o nome do tema do tipo & Ite- .
mEstoque

As mesmas declaragtes em C seriam:
~ typedef struct JAN_tagElemListaJan { ... } JAN_tpElemListaJan ;

struct J. AN_tagElemLiStéJ an * ElemListaJanProx ; um campo da estrutura ElelestaJ an que aponta
para o préximo elemento da lista. e .

JAN_tpElemListaJan * ElemListaJanOrg ; - uma varidvel ponteiro para uma hsta formada por Ele-
mListaJan. Esta varidvel ndo faz parte da declaragfo da estrutura.

Variéveis globais externas

Uma varidvel € externa se ndo pertencer a uma classe, nem a uma fungso, nem for definida static. Os nomes
de tipos e de varlavels externas devem ter a seguinte estrutura:

{<Produto>I<Domlmo>} <Prefixo t1po><Tema><Sufixo Tlp0>
onde:

Produto  quando presente, identifica o produto que torna publico o0:tipo ou a varidvel. Caso se trate
~de um tipo, deve-se definir um identificador de prefixo tipo para ele.

Dominio .= quando presente, determina onde o-médulo onde o tipo ou a varidvel estdo declarados.
"+ Produto e dominio' sio mutuamente exclusivos. Um dos dois prefixos de produto ou de
dominio dever4 estar presente. -

Prefixo tipo ‘identifica o seu tipo computacional.
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Tema identifica precisamente a classe de valores do tipo ou os valores contidos na varidvel. A
primeira palavra do tema deve ser um substantivo.

Sufixo tipo  quando presente, complementa o fipo computacional do elemento.

Com relaggo ao prefixo de tipo do elemento, deve-se observar o seguinte:
e Todas as varidveis devem ldenuﬁcar o tipo computacional do valor que poderso conter.

* Caso o tipo da varidvel seja primdrio, o prefixo tlpo deve refletir mtegralmente o correspon-
dente tipo computacxonal

e Prefixos de tipo sdo sempre redigidos em letras mindsculas e ndo possuem separador.

e O prefixo de tipo de uma varidvel é formado por uma seqii€ncia de um ou mais prefixos de
~ tipo elementares. Estes sdo escolhidos do Catdlogo de Prefixos de Tipo mantido pela empresa.
O Anexo B'contém o catdlogo de tipos mais comuns.

. Ao declarar uma varidvel que contém o valor de um tipo declarado no programa, inclua o
* ‘nome do teima deste tipo no tema da varigvel.

O sufixo tipo complementa o tipo computacmnal da varidvel ou tlpo Deve sempre ser escolhldo do catdlogo de
nomes de sufixos de tipo. S _ ,
Exemplos de declaragdes de varidveis globais publicas

struct JAN_tpElemListaJan { ... } ;- declaragdo C++ de um t1po global. piiblico deﬁmdo no médulo
- JAN. Define um elemento de uma lista de janelas. Esta declaragdo
* estar contida no médulo de deﬁmgao o

JAN. tpElelestaJan * JAN pElelestaJanOrg ; declaragao de uma varidvel global publica con-
=.tendo.um ponteiro para o tipo acima-declarado.

« char JAN. vtszTabNomes[ JAN_DIM_NOME ][ JAN_DIM_TAB_NOMES 1;
declaragdo de um vetor de strings terminados em zero. As constantes
““JAN:-DIM:NOME e JAN_DIM_ TAB_NOMES devem estar definidas
(#define) no médulo de defini¢ao.

Tipos globais encapsulados
Um tipo é global encapsulado se ndo pertencer a uma classe e for declarado no. modulo de 1mp1ementagao Os
nomes de tipos encapsulados devem ter a seguinte estrutura:
st tp<Tema><Sufixo T1po> ‘ B
onde: . ,
| 'st 6o par de letras mindsculas st; denotando tratar-se dé um tipo ou varidvel encapsulada.
tp identifica o que se trata de uma declaragdo de tipo.

Tema - identifica precisamente a classe de valores do tipo ou os valores contidos na varidvel. A
primeira palavra do tema deve ser um substantivo.

Sufixo tipo  quando presente, complementa o tipo computacional do elemento.

Os componentes do nome seguem 0s mesmos prmcnplos que os descritos na se¢o Tipos globaxs externos.

Exemplo de declaragao

struct st_tpListaJanelas { ... }-; declara um tipo encapsulado correspondente a uma lista de janelas.
Para poder ser um tipo encapsulado, deve estar declarado no médulo
de implementagao.
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Variaveis globais encapsuladas

Uma varidvel é global encapsulada se ndo pertencer-a uma classe nem a uma funcédo e for definida static.
Varidveis encapsuladas devem ser declaradas no médulo de 1mp1ementagao Os nomes de tipos e de varidveis
encapsulados devem ter a seguinte estrutura

st_ <Prefixo tlpo><Tema><Sufixo Tlp0>
onde: |
st ¢ o par de letras mindsculas sz, denotando tratar-se de uma varidvel encapsulada.
Prefixo tipo _ identifica o seu tipo computacional. | ‘ ,

Tema identifica o significado dos valores contldos na varidvel. A primeira palavra do tema deve
ser um substantivo.

Sufixo tipo  quando presente, complementa o tipo.computacional do elemento.

Os componentes do nome seguem os mesmos principios que os descritos na segdo Varidveis globais externas.

Exemplo de declaragio ‘
static int st_NumJanAbertas ; = declara um valor inteiro.

Tlpos membro de classes

Um tlpo é membro de uma classe se for declarada no corpo da classe. Os nomes de tipos membros de classes
devem tera segumte estrutura

<Visibilidade>tp<Tema><Sufixo Tipo>
onde: _ '
Vi'sibilidéi\ijev l determiri_a sé"o tipo é pﬁbiico; pfotegido ou privado.
tp identifica tratar-se da declar'agﬁb de um tipo definido pelo programador.

Tema identifica precisamente a classe .de valores do tlpO A prlmcxra palavra do tema deve ser .
um substantivo. .

Sufixo tipo. quando presente, complementa o tipo computacional do elemento.

O componente visibilidade pode assumir um dos seguintes valores:
mpv__  neste caso o tipo & privado.

mpr_

neste caso o tipo € protegido.

m neste caso o tipo € publico.

~Os demais componentes do nome seguem os mesmos principios que os descritos na segéo Tipos globais exter-
nos. . -

Variaveis membro de classes
-Uma variével ¢ membro de uma classe se for declarada no corpo da classe € néo lpertencer' a um método, Os
nomes de varidveis membros de classes devem ter a seguinte estrutura: :
<Visibilidade><Prefixo tipo><Tema><Sufixo Tipo>
onde: ' _ | ' S
Visibilidade detefmina se a varidvel é piblica, protegida.ou privada.
Prefixo tipo identifica o seu tipo computacioﬂal. ,

Tema identifica os.valores contidos na varidvel. A primeira palavra do tema deve ser um subs-
tantivo. :
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_ Sufixo tipo . * quando presente, complementa o tipo computacional do elemento.

-O componente visibilidade pode assumir um dos seguintes valores:

mpv_  neste caso a varidvel é privado.
mpr_  neste caso a varidvel é protegida.
m_  neste caso a varidvel € piiblica.

Os componentes do nome seguem os mesmos principios que os descritos na se¢io Varidveis globais externas.

Variaveis e parametros locais

Uma varidvel é local caso seja declarada no corpo de uma fungdo ou método. Ela é um parimetro caso seja
declarada na lista de pardmetros formais de uma classe, fungao ou método. Os nomes de varidveis locais devem
ter a seguinte estrutura:

<Prefixo tipo><Tema><Sufixo Tipo>
onde:
Prefixo tipo . identifica o seu tipo computaczonal

Tema identifica precisamente a classe de valores do tlpO ou os valores contidos na varidvel. A
pnmelra palavra do.tema deve ser um substantlvo b

Sufixo tipo  quando presente, complementa o tzpo computaczonal do elemento

Os componentes do nome seguem os mesmos principios que 0s descrltos na se¢fio Varidveis globais externas.

Variaveis de rascunho

Uma varidvel é de rascunho se satlsfaz a todas as condxgoes a segulr
e § local auma fungao ou metodo
e ndoé parametro desta fungdo ou método.
e sefor passada como parimetro, é um parimetro cons t:
* ndoé 1n;<;1a11zada na declaragao.
e possui pequends dominios de definigzo.

Entende-se por dominio de definicdo o nimero de linhas de c6digo iniciando em uma atribuicéo a varidvel até o
seu dltimo uso antes da préxima atribui¢do ou do final do bloco em que é declarada. Assume-se nesta contagem
que o programa € estruturado.

~Os nomes de varidveis locais podem ter a seguinte estrutura simplificada:

<Tema>
Exemplos
ij, k o contadores de ciclos
Buffer ; . . .. armazenamento temporério de dados de entrada
Temp : ' valor temporério

Constantes #define

Constantes declaradas em #define seguem os mesmos principios que varidveis. Constantes podem ser globais
externas, caso estejam declaradas no médulo de definigdo, ou podem ser globais encapsuladas, caso estejam
declaradas no médulo de implementaggo. O nome de uma constante € redigido todo em letras maitsculas, sepa-
rando-se os componentes do nome e as palavras do tema com um caradter sublinhado.

Exemplos:
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JAN_ID_JANELA_ NIL Uma constante global definida no médulo JAN, que contém um iden-
tificador de janela nulo — prefixo de tipo: ID e sufixo de tipo: NIL.

ST_DIM_NOME_JANELA  Uma constante encapsulada, declarada no médulo-de implementaggo,
‘ que contém a dimensdo (comprimento maximo incluindo o zero ter-
minal) do nome de uma janela.

Constantes enum

Constantes enumeradas sdo declaradas em um enum. O nome do enum segue 0s mesmos principios que o nome
de um tipo. Os nomes de constantes enumeradas ter a seguinte estrutura:

<Nome do enum><Tema>
<-onde:
Nome do enum ¢ o nome sem o prefixo de tipo do correspondente declarador de enumeragéo .

Tema complementa o significado da enumeragio para denotar precisamente o significado do
valor da constante.

Exemplo em C++:

enum JAN_tpCores ’ ,

{
JAN_CoresAzul ,
JAN_CoresVermelho ,
JAN: CoresVerde , -
JAN_CoresAmarelo

}

Exemplo em C:

typedef enum

A
JAN_CoresAzul ,
JAN_CoresVermelho ,
JAN_CoresVerde ,
JAN_CoresAmarelo

} JAN_tpCores

22



-.Manual de:Normas , PG-01 Escolha de nomes em C e C++

Anexo B Tabelas de componentes de nome padronizados
Este anexo contém um exemplo de compbnentes‘padronizados dos nomes.
Prefixos de dominio padronizados

Identificadores de dominio - escopo - com significado especifico

st_ encapsulado, static

m_ membro (constanté variével ou tipo) piiblico de uma classe
mpv_ membro pnvado de uma classe k ,

mpr._ membro proteoxdo de uma classe .

pv_ reservado para método privado, ndo deve ser utilizado

p_  reservado para metodo protegldo, nao deve ser utlhzado
vazio ‘metodo ou varigvel local

Idénﬁﬁ‘caao'res de dominio definidos

Ident'ificado.res, de prefixos de'ti;‘)a padronizados

Identificadores de ﬁpos‘brimérios ‘

b tipo de dado usualmente representado por 8 bits. Em alguns casos pode representar valo-
res com sinal ou sem sinal (byte).
c " caractere, usado como tal e nio como um inteiro (char).

classe. Note que este prefixo de tipo é redigido em letras maitsculas. O restante do prefi-
xo de tipo € o identificador de prefixo de tipo da classe (class).

d ponto flutuante de 64 bits (double)

dh data e hora

dt . data : S

f , flag, usualmente -um valor enumerado.

f ponto flutuante. O tamanho do valor depende da arquitetura. A ambigiiidade com flag &
resolvida por contexto (float).

fn varidvel referindo uma fungio

fp ponteiro far. Evite o uso de fp. Defina o tamanho do ponteiro somente quando for man-

~ datdrio devido a particularidades da biblioteca ou API utilizada. Ver p, np, hp, fp

h handle

hp . ponteiro huge. Evite o uso de hp. Defina o tamanho do ponteiro somente quando for
mandatério devido a partlculandades da biblioteca ou API utilizada. Ver p, np, hp, fp

hr hora

i inteiro com sinal. Dependendo da a:qultetura ou do compilador tem 16, 32 ou 64 bits.
Ver b, w, [, i e u(int).

id identificador, tipicamente um valor unsigned

ix indice de um vetor. E utilizado também para referenciar elementos sucessivos relativos a
um ponteiro. Tipicamente um valor int

1 tipo de dado usualmente representado por 32 bits (long).

n " contador. Tipicamente um int, utlhzado estntamentc para contar elementos
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np

pvt
rvt

sz
tag

tp

vt

PG-01 Escolha de nomes em:C e C++

ponteiro ‘near. Bvite o uso dé np. Defina o tamanho do.ponteiro somente quando for

mandatdrio devido a particularidades da biblioteca ou API utilizada. Ver p, np, hp, fp

deslocamento (offsef) em bytes, da origem de um elemento relativo a.um ponteiro ou -
referéncia. Para poder ser utilizado o deslocamento, o ponteiro deve ser do tipo char *.
Tipicamente um valor int -

ponteiro. O tamanho depende da ai'quitetura ou do compilador. Evite utilizar ponteiros
com tamanho definido, ex. np - near, fp - far e hp huge. O restante do prefixo de tipo
determina o tipo do elemento para o qual aponta o ponteiro. Ver p, np, hp, fp

ponteiro para‘a origem de um vetor. Ver ponteiro e vetor

referéncia, ver ponteiro” ;

referéncia paraa origem de um vetor. Ver ponteiro e vetor

string de caracteres, sem terminador

string de. caracteres, terminado com zero .

denota que 0 nome define um rétulo (tag) de construtor de tipo. Pode ocorrer em declara-
¢des struct, union, e enum ao programar em C.

denota que 0 pome deﬁne um tlpo. Ocorre em nomes de struct, union, enum ou
typedef. Ao programar em C, o construtor de tipo deveré ser precedido de typedef
e o nome do tipo estard ao final da declarag@o.

inteiro sem sinal (unsigned). Dependendo da arqultetura ou do compilador tem 16 32 ou
64 bits. Ver b, w; l;ieu.

vetor (array). Implicitamente corresponde a um ponteiro constante para a origem de um
vetor. Vetor deve ser utilizado como prefixo.

tipo de dado ‘usualmente representado por 16 bits. Em alguns casos pode representar

'valores com sinal ou sem sinal (word).

Abreviacées e palavras padronizadas

Ant-

Buffer "

Corr
Dim

Erro

Lim

" Nome
Num
Org
Pag

‘ Substantivps e adjetivos

' elemento antenor (ponteiro)
drea de armazenamento para trabalho Ex. regxstro de arquivo em memdria real; cépia de

um elemento de lista em uma varidvel local.

elemento corrente (ponteiro)

dimensgo, tamanho declarado. E tipicamente um componente do nome de uma constante
inteira utilizada para declarar um vetor ou array.

mensagem de erro. Ver mensagem Note a diferenca de redagdo e significado do sufixo
de tipo Err

limite. valor maximo permitido. Em algumas situagdes o valor da dimensdo declarada é
maior, do que o maior indice permitido. Ex. considere o tamanho (strlen) maximo que
um string pode ter, em um string terminado com zero, este valor limite é pelo menos
uma unidade menor que a dimensio.

lista (ponteiro para origem da lista)

valor limite superior. Deve ser utilizado para registrar o maior valor de uma coletinea de
valores. N&o use para denotar a dimens@o de um vetor ou string. Para estes utilize Dim
ou Lim.

valor limite inferior

mensagem (char[ ]) txplcamente contem marcadores de campo para a incluséo de valo-
Tes a0 montar, ou exibir a mensagem.

identificador, sequencxa de caracteres de um elemento (char[ ])

: numero, contagem, de elementos (mt)
‘ orlgem ex. origem de uma lista, coordenada origem de uma janela
pégina
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Prox’
 Tam

Abrir
Alocar
Calcular
Copiar
Criar
Desalocar

Desmarcar

Destruir

Excluir

Exibir
Fechar
Gravar
Ler
Marcar

Montar
Mover

Obter
Ordenar
Posicionar

Procurar
Registrar

Selecionar

PG-01 Escolha de‘ nomes em C e C++

elemento a seguir (ponteiro)

" tamanho (unsigned)

- Verbos identificadores de fun¢des e métodos

estabelecer direito de acesso a um arquivo ou servigo. Ex. AbrirJan, AbrirArqAlunos.

tornar disponivel espago de armazenamento, ou meio para comunicag#o.

efetuar um célculo genérico. O restante do tema deve identificar o que serd calculado.
Utilize sempre Calcular e nunca Computar.

gerar uma duplicata de um elemento, tornando-a disponivel em um local destino. O
elemento origem no ¢ afetado pela cépia.

criar um novo elemento, objeto, ou valor de chave tnica.
eliminar espago disponivel ou meio de comunicaggo alocado.

eliminar uma marca de um objeto. Evite a palavra resetar, ela nio existe em portugués.
Exemplos, DesmarcarBloqueado. Ver Marcar.

. eliminar um elemento da meméria ou de um arquivo do sistema de arquivos. A diferenca

entre Destruir e Excluir € que a exclusdo retira um elemento de um conjunto, mas no
elimina o espago de meméria ocupado.

eliminar um elemento de um conjunto. Evite a palavra Deletar, ela nio existe em portu-
gués. A palavra Delir existe, porém néo é de uso corriqueiro.

visualizar no terminal do usudrio

desfazer o direito de acesso a um arquivo ou servico.

gravar um registro ou dado em arquivo.

ler um registro ou dado para a meméria, Poder ser utilizado para ler teclado ou disco.

atribuir uma marca a um objeto. Evite a palavra setar, ela néo existe em portugués. Em
adi¢do o verbo inglés to set tem um nimero muito grande de significados, cada qual
correspondendo a uma palavra diferente em portugués. Exemplos MarcarUsado, Marca-
rAlterado, MarcarBloqueado. Ver Desmarcar

gerar um valor composto. Por exemplo, substituir os marcadores contidos em uma men-
sagem por valores fornecidos. :

transferir um elemento de um local origem para um destino. O elemento deixa de existir
no local origem. Se o valor origem deve permanecer, utilize Copiar.
converter um identificador no valor correspondente

classificar segundo uma chave )
ajustar o valor corrente para uma determinada posi¢io, ou torna corrente um determina-
do elemento em um conjunto de elementos. Pode ser utlllzado, por exemplo, com curso-
res e estruturas de dados.

procurar um registro contendo um valor ou chave

atribuir um valor permanente. Este valor pode durar a sesso de uso do programa, ou até
ultrapassé-la. Nesse caso serd gravado em um arquivo. A diferenca entre registrar e
gravar é que gravar € sempre uma operagio atdmica envolvendo valores e chaves ji
conhecidos, enquanto que registrar pode requerer algum célculo ou um conjunto de
operacdes de saida.

Escolhe zero ou mais elementos de um conjunto de elementos.

Sufixos de tipo padronizado

Assinc
‘Err

a fungio € assincrona.

indicador de erro. Err pode ser um valor qualquer, por exemplo -2. Ocorre usualmente
em uma constante — ERR —, indicando que se uma varidvel contém este valor terd ocor-
rido um erro de processamento.
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Nil elemento inexistente ou indefinido. Nil pode ser valor qualquer, por exemplo -1. Ocorre
usualmente em uma constante ~ NIL -, indicando um valor ainda nio definido ou néo
disponivel. '

Null elemento nulo. Null tem sempre o valor zero. Ocorre usualmente em uma constante

NULL ~, indicando um valor ainda n#o definido ou néo disponivel.
Sinc a funcdo € sincrona.
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