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Resumo

O desenvolvimento de interfaces gráficas baseadas na manipulação direta de objetos da aplicação representados em um canvas é uma tarefa complexa que encontra pouco suporte de desenvolvimento nas tecnologias de programação atuais. Grafos dirigidos na forma de diagramas esquemáticos são usados em programas de supervisão, controle e simulações de gerenciamento de energia elétrica, em automações industriais e diversos outros sistemas semelhantes em que o processo é representado por uma série de componentes interconectados. São inúmeras as aplicações baseadas nestes tipos de objetos, a ponto de merecerem ferramentas especiais para o seu desenvolvimento. Este trabalho propõe uma arquitetura para o desenvolvimento de interfaces gráficas baseadas em grafos que permita ao usuário a criação e instanciação de equipamentos com atributos e comportamentos dependentes da aplicação, com um alto grau de abstração. Como ferramenta para o desenvolvimento de aplicações sob a arquitetura proposta, foi implementada uma biblioteca de objetos gráficos com suporte à informação de grafo subentendido nos diagramas. O objetivo principal da arquitetura é permitir que o programador se concentre no desenvolvimento da aplicação, abstraindo-se das questões relacionadas com a interface. Esta arquitetura foi validada através de protótipos de aplicações industriais reais.

Abstract

The development of graphical interfaces based on the direct manipulation of application objects on a canvas is a complex task that finds little support in nowaday’s programming technology. Directed graphs in the form of schematic diagrams are used in programs for supervision, control and simulation of electric power systems, industrial plants, and many other similar systems in which the process flows through a net of components. Due to the large number of applications based on these types of objects, they have come to deserve specialized tools for their development. The present work proposes an architecture for the development of graphical interfaces based on graphs, it allows users to create and to instance equipments with attributes and behavior that depend on the application, with a high level of abstraction. As a tool for the development of applications based on the proposed architecture, a graphical object library with support for the underlying graph, was implemented. The goal of this architecture is to allow the programmer to focus on the application’s development rather than on user interface issues. The proposed architecture was used in industrials applications prototypes in order to validate the ideas presented here.

