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I. Introdugao

Encarando um problema como sendo uma pergunta geral a ser respondi-
da podemos dizer que um algoritmo descreve uma seqllencia  ordenada

de "acoes'", que da a resposta desejada.
b
Assim, metodos para resolucao de problemas, sao métodos de constru-

cao de algoritmos.

Formalizar certo metodo, ou seja especificar um certo mecanismo, le
va a um melhor entendimentio de sua aplicabilidade e maior facilida-

de na obtencao de algoritmos.

II. Visao Informal

0 Metodo Guloso e uma tecnica de facil aplicagao e entendimento em
pregada na solucao de problemas. O algoritmo a ser projetado utili-
zando-se este metodo funcionara em estagios, tomando-se,um a um, oS
objetos da entrada. Em cada estagio, uma decisao sera tomada: se o
objeto em questao fara ou nao parte da solugao otima do problema.

Para que esta decisoes sejam tomadas sem erros, os objetos da en-

trada devem obedecer a alguma ordem de selegcao ou politica de sele

cao, baseada em uma medida de otimizagdo associada ao problema.

0 Metodo Guloso tenta resolver problemas combinatoriais de otimiza-

ggo. Desta forma, temos:

- para cada estagio i, temos um conjunto solucao viavel

parcial Si’ onde i = 1,...,n
- o algoritmo escolhe um objeto p da entrada

- Se SiU{p} & admissivel, entao p e incluido, senzo p &
rejeitado e

- quando i=n, S € a solugao Otima para o problema.
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III. Visao Formal

III.1  Especificagao Sintatica

III.1.1 Tipo Abstrato de Dados

i. Sortes

Temos os seguintes sortes descritoresdos dominios sintaticos do me-

todo: D de instanciasde problema, R

cias especificas e I de "elementos" de

ii. Fungoes

Existem duas fungoes de inicializagao:

tir do dominio de entrada D inicializa

de resultados, A de instag

A.

init: D ~ R, que a par

o sorte de solugoes R , e

dominio D.

choice: D = A, que faz uma reducao do

As funcoes remove: I X A >~ A e alter: I X R » R sao de atualizagao

sobre A e R, respectivamente.

A fungao select: A = I seleciona um objeto a ser analisado, do do

minio A.

iii. Predicados

Temos dois predicados bem intuitivos: finished em A, que detecta

termino de observacao de elementos,e feasible em I X R, que testa

se e viavel acrescentar um elemento a uma certa solugao parcial.

III.1.2 Diagrama

init

choice

finished

“alter

select feasible
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III.1.3 Programa Abstrato

PROCEDURE Guloso
{a : entrada

r : saida
a, i: auxiliares}
BEGIN
r := init (d);
a := choice (d);
WHILE — finished (a) DO
BEGIN
i 1= select (a);

a := remove (i,a);
IF feasible (i,r)
THEN
r := alter (i,r)
END

END .

III.2 Especificacdo Semantica — Axiomatizacao

Para a especificacao semantica do tipo de dado e necessario definir:

- um predicado possible em IXA, que intuitivamente exprime a perti -
nencia de um elemento em relagao a A e

- um predicado occur em IXR, que indica pertinencia de um elemento

em R;

- um predicado smaller em A, que indica que o dominio A esta  sendo
"esvaziado".

Assim temos os axiomas:

Axl. ¥j [occur (j,alter(select(a),r)) » j=select (a) v occur (j,r)]
Ax2. ¥j [occur (j,init(d)) - possible (j,choice(d))]

Ax3. ¥j [possible (j,remove(select(a),a)) =+ - j=select(a) &
possible (j,a)]

Ax4. finished (a) -~ ¥j [— possible (j,a)]

Ax5. - finished (a) & feasible (select(a),r) ~
¥j [feasible (j,r) ~ feasible (j,alter(select(a),r)]

Ax6. - finished (a) & feasible (select(a),r) =
¥j [~ feasible (j,r) & feasible (j,alter(select(a)).
+ possible (j,a)]

Ax7. ¥j [~ feasible (j,init(d)) = possible (j,choice(d) &
- occur (j,init(d))]

Ax8. - smaller (a,a)
Ax9. - finished (a) - smaller (remove (select(a),a),a)

Ax10. smaller € bem fundada

Com esses axiomas pode-se provar a corregao total do programa abs-

trato apresentado acima.
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I11I.2.1 Diagrama Expandido

‘) it > (R
choice ////f
smaller
finished fAj%?ii alter
////////A
possible feasible
‘ gselect . ”“ﬂ’ﬂ_____qoccur

IV. Problemas

Os problemas tipicos resolvidos pelo Metodo Guloso se  enquadram

nesta abordagem:

. caminho de custo minimo em grafos,
problema da mochila,
. seqliencia otima de intercalacao de listas,

. arvores geradoras minimas, etc.

V. Conclusoes:

Com a formalizagao de um método, procura-se, atraves de um entendi
mento melhor e mais preciso, alterar a conduta de trabalho face a
um problema a ser resolvido. Pois, sem formalizacao, o entendimen-
to do metodo &, de uma maneira geral, informal e decorrente da ana
lise da solugao de alguns problemas classicos e a solucao de um
problema &, muitas vezes, obtida por meio de tentativa e erro. Ou
tro aspecto & o da solucao de um problema dada uma formalizagao pa
ra o metodo. Solucionar & sinonimo de interpretar um tipo abstrato
de dados e provar que a solugao encontrada esta correta e traduzir

axiomas para o escopo do problema.
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