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Este trabalho resume brevemente o maodele conceitual ¢ g arquitetura de um sistema
localmente distribuido para processamento de documentos ors em desenvolvimento.
As aplicacbes previstas para o sistema s3o .aquelas tipicas do tratamento de
documentos em um ambicnte de escritorio, tais como tele-conferéncia.

O modelo conceitual proposto possui dois conceitos hésicos, né ¢ clo. como usual,
distinguindo porém dois tipos diferentes de  nés: terminais ¢ de contexto.
Intuitivamente, um »6 rerminal armazena dados que serio apresentados em algum
meio de saida. Um né de contexto & um tipo especial de n6 cujo contelido consiste
de um conjunto de nos (terminais e de contexto) ¢ de um conjunto de elos entre estes
nds. Um elo conecta dois nos. chamados de extremidades do elo. ¢ indica. para cada
extremidade, a regido onde o elo ests “ancorado”. Por cxemplo. para nos de texto, a
regido-seréd simplesmente uma cadeia de caracteres dentro do texto e, para nos de
imagem bidimensional, scrd um retdngulo determinado porum par de coordenadas.

O conceito de né de contexto permite organizar, hicrarquicamente ou néo, conjuntos
de nos e oferece um mecanismo para definir visdes diferentes do mesmo documento,
sintonizadas para ablicac(‘)es diferentes ou para classes distintas de usudrios. Por
excmplo, para organizar hicrarquicamente um livro-texto sobre aspectos formais de
Ciéncia da Computagido, podemos definir inicialmentc um né de contexto B que
contém um conjunto de nés representando os capitulos do livro € um conjunto de
clos indicando a organizacio dos capitulos, que nio precisa ser uma seqiiéncia. De
forma similar, para o i-ésimo capitulo, podemos. definir um no de contexto Ci que
contém um conjunto de nos representando as secoes do capitulo e um conjunto de
elos indicando a organizacao das se¢des. e assim por diante.  Além disto, como
ocorre frequentemente, se uma organizag¢io diferente para os capitulos é mais
adequada a uma segunda classe de Ieitores, podemos definir um outro n6 de
contexto B’ contendo 0s mesmos naos que B (ou scja. o5 mesmos capitulos), mas um
conjunto diferente de elos indicando a nova organizacio.
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O sistema estd estruturado em duas camadas principais. A camada de nés oferece
armazenamento persistente - dc- nds. e clos, organizados 'nas seguintes classes
principais. A classe TOPO define as caracteristicas comuns a todas as classes na
hierarquia da camada de nos. A classc NO especializa TOPO ¢ descreve as
caracteristicas comuns a todos os tipos de nos. além daquelas herdadas de TOPO.
A classe NO possui NO_CONTEXTO como subclassc, para capturar nés de
contexto, ¢ uma subclasse para cada midia diferente que o sistema suporta.
Finalmente, a classc £LO captura o conceito de elo. - ‘

A .camada de apresentacdo implementa as facilidades navegacionais-c :oferece, para
cada tipo de né, represcntagdes alternativas. sintonizadas para classes diférentes de
aplicaches. Uma representacdo para a classe NO é uma outra classe C contendo um
método de conversdo r. que mapeia os objctos de N¢) em objetos de C, ¢ um método
de reconversio 1! que mapeia os objetos de C em objetos-de ‘NO. A nogio de
representagio cstende-se também as subclasses de NODE,

Por exemplo. podemos definir a classe ED cujos métodos incluem os comandos de:
um certo editor ED e duas operagdes que -mapeiam nos de texto em objctos de ED e
vice-versa. ~ Os atributos . da classe. ED . incluem Reprinterna,. cujos. valores
corresponderao ao formato interno do editor ED para texto. A classe £D sera entao
uma representagio para a classe NO_TEXTO. Se uma aplicacdo quiser manipular
um no de texto N através do editor ED, deverd solicitar 4 camada de apresentacdo
que crie uma ED-represemacéo E.de N e, a partir dai, passara a utilizar E.

Em qualquer instante. uma aplicagdo pode ter acesso a varias representagdes e.pode
solicitar . a' criacdo de representacbes novas. ou a. climinacdo 'de repres_entac&es‘,
antigas, como resultado da navegacio pelos nos.c elos. A camada de apresentagio
associa entdo um histérico / a cada aplicacio;. o Gitimo clemento de -/ € o estado
corrente da aplicacgio.

Finalmentc, identificamos quatro maneiras. dc. navegacao: . travessia de ‘um velo,
(ravegagdo por elos): selegio do conteudo de. um né contexto (navegacdo - pela
hierarquia de contextos); solicitagio. de.estados. anteriores (navegagao pelo histérico);
e selecdo de um no através da especificacdo de uma consulta (navegacdo logica).

Isto conclui o resumo do. modelo conceitual e da arquitetura do sistema" para
processamento de hiperdocumentos multimidia. Planejamos trabalhar em-um futuro
“imediato na formalizagio destes pontos e no detalnamento dos :varios- subsistemas,
como - controle de versbes e autorizagdo. A implementacdo em s prosseguird
gradualmente de um sistema mono-usu4rio para o sistema distribuido muiti-usuisio
completo. A especificaciio das aplicacdes dar-se-3 em paralelo,



