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Twadiciona]mente, 0 controle de consisténcia tem sido feito
pelas  operagfes . de reguisicio (”check—out”) e devolugEo
(“eheck-in”), do obdeto a base de dados. FEstas Soperages.  exigen
serializacio do RURES0 @ d95trmem & informagfo anter jor .,

Uma outra Propostya para o controle dge consisténuia, quande
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retirada ou inclusao de um objeto da/na base de dados mas, atiravds
do controle de versio e configuragio. ‘
Embora esta técnica consiga contornar vdridos problemas gerados
por técnicas tradicionais de controle de acesso concorrente L (e.g.
serializaclo de acesso), ela nio garante que a nova versSo sey@.
congjstenté com sua especificaclo € con as outras versdes com. ‘ag’
quais ela se relaciona. Aldm disso, -neste cambiente  Cemiste A
possibilidade de se gerar uma nova versio pela - obtenclo "de-
informagBes localizadas em outras versfes (Junglo de ' versBes), .o

que acarreta a necessidade de se checar todos os objetos  com.

quais as versc

sose relacionam, além de checar conflitos ' diretos:
entre verstes que sHo combinadas (objetos-que tiveran uma  mesng
porgio aitérada concorrentemente) . :
fAs ferramentas existentes atualmente para apoiar o controle de

consisténcia nfo sfo adequadas. Elas, quando existem, atuam Ma s &

nivel sintdtico (e.g. compilador)  do que “semfintico ‘e, eﬁ' su&

maioria, atuam ® nivel de cddigo fonte, sendo poucas as
ferramentas existentes para o controle de outros - tipos dé'
representagfes. 0 controle a nivel sem@ntico € bem mais dificil dé"
ser conseguido, sendo necessdario  se dispor de informagtes =

respeito da natureza da entidade sendo’ representada, o gue &

dificil de se representar e manipular automdticamente. Assimye

possivelmente ter-se~d  que contar com E participaglo - do
projetista. Finalmente, existe caréncian de suporte no que tange'~é
consisténcia entre duas representacBes de um MESMO obJetdﬁ
Uﬁué]mente, este dltimo controle ¢ deixado a cargo do projetista.’

Concluindo, & téenica de manipular  objetos de ' projete L COn

sendo inutdveis, facilita = manutencio  de consisténcia dested
vbjetos. No eéntanto,. muito ainda tem que ger feito. S8
necessdrias  novas ferramentas e ‘técnicas - que controlemn

consisténcia nos niveis sendntico e Sintético, Cde todag -
representactes, de todos os  oblietous de prodjeto que- compSen
sistema, ao longe do ¢iclo de vida deste sistema. Pelo nenos’y
estas ferramentas devem alertar para a rpossibilidade dEgocowFénéia

de uma inconsisténcia gquando uma alteragio for real izada .



