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Resumo

Carneiro, Marcelo. Interfaces Assistidas para Deficientes Visuais
utilizando Dispositivos Reativos e Transformadas de Distancia. Rio de
Janeiro, 2003. 162p. Tese de Doutorado - Departamento de Informética,
Pontificia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.

A evolucdo natural dos modelos de interface com o usuério ocorrida nas
Ultimas décadas popularizou o padréo baseado em metéforas puramente visuais.
Este processo impediu 0 acesso de deficientes visuais a computadores e a novas
tecnologias. Algumas propostas foram feitas para reverter esta realidade.
Entretanto, a maioria delas estava baseada em adaptacdes dos modelos ja
existentes, e ndo em modelos especificos para deficientes visuais. O
desenvolvimento de aplicacBes para tais usuarios € uma tarefa que requer a
utilizacdo de novas tecnologias, outras ferramentas e outras midias de
comuni cagao.

Esta tese de doutorado propde a utilizacdo de dispositivos reativos no
projeto e implementacdo de interfaces gréficas capazes de assistir usuarios cegos
na concretizacdo de tarefas simples de interagcdo em duas dimensdes. Tais
dispositivos permitem explorar a percepcdo tétil, geralmente muito apurada em
cegos, aumentando a eficiéncia da comunicagdo entre o usuario e a interface.
Além disto, este trabalho investiga a utilizacdo de transformadas de distancia
como um poderoso mecanismo de suporte a diversas tarefas de interagéo

bidimensionais.

Palavras-chave
Tecnologias Assistidas, Dispositivos Hépticos, Ferramentas ndo visuais,
Interfaces para Usuérios Cegos, Transformadas de Distancia.
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Abstract

Carneiro, Marcelo. Assistive Interfaces for the Visual Impaired using
For ce Feedback Devices and Distance Transforms. Rio de Janeiro, 2003.
162p. Doctoral Thesis - Computer Science Department, Pontifical Catholic
University of Rio de Janeiro.

The natural evolution of user interface models that occurred in the last few
decades ended up popularizing a standard model based almost exclusively on
visual metaphors. This process has left visualy impaired users unable to use
computers and to access new technol ogies. Some actions have been made to revert
this scenario. Most of them were based on adapting the existing models instead of
creating specific solutions for the visually impaired community. The development
of applications for such users requires the use of new technologies, tools and
communication media.

This thesis proposes the use of force feedback devices in the project and
implementation of assistive user interfaces, helping blind users in ssimple 2D
interaction tasks. By exploring the sense of touch, such devices can be used to
improve the efficiency of the communication between the user and the interface.
Also, this work investigates the use of distance transforms as a powerful

mechanism to support many 2D interaction tasks.

Keywords
Assistive Technology, Haptic Devices, Non visual tools, User Interfaces for

the Blind, Distance Transforms.
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